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Het warm de laatste maanden. Heet was zel£s 
niet overdreven. Om niet te spreken van zeer heet. 
Ik heb het over de temperatuur buiten. Ik weet niet 
hoe u het vond, maar ondergetekende vond het niet 
om te harden. De processor in mijn machine 
trouwens ook niet: dat is nog een antieke Intel 
80486DX op 25 MHz die op eigen houtje het hete 
hoofd moet proberen koel te houden. Dat lukte dus 
met die exotische temperaturen van de laatste tijd 
niet zo best meer: regelmatig ging 
de CPU, en daannee de gehele 
machine gestrekt. 



De hitte heeft kennehjk ook in an- 
dere systemen toegeslagen, en wel 
voormWel^ In die PCs M h@l>by- 
kistjes waar kopij op geprodu- 
ceerd pleegt te worden. De 
kdp^i^ was deze keer wset ina- 
gertjes gevuld en dat is helaas aan 
dit nummer te merken. Dun der- 
halve. Toch is het helemaal niet 
moeilijk om wat regels aan de 
tekstverwerker toe te voegen: ver- 
tei gewDCHi &em een la^ wett tt de k^M^ #1 heeft 
meegemaakt. Een voorbeeld van zo'n verhaaltje is 
het artikeltje over CD-ROMs. Gewoon wat er zoals 
te b^svtai li bij de aattschaf van zo'n stukje hard- 
ware. En in dat verhaaltje zitten meteen een paar 
vragen, zodat er eigenUjk meteen al geldt: "wie 
sdmjft voor het volgende nummer het vervolg?" 

De eerste respons van de 1Mbyte RAMkaarten voor 
de DOS65 wondCTS is er ook al: een veranderde vir- 
tual disk driver. Komt dus in het blad. Problemen 
gehad met de RAMkaart? Schrijf ze op! Komt ook 
bi h^ l>la4 ^odM we affieioaal w^z^ i«n wordea 
De D0S6S werl^oei) heeft trouwens nog meer 



De bijeenkomst is 
NIET op 17 septem 
ber maar op 24 
September. 



plaonen: er zal nu gewerkt gaan worden aan DOS65 
3.00, want de direct benodigde hardware, de RAM- 
kaart is er nu. Een vervolg wordt een samenraap- 
kaart, die we de combo-kaart hebben gedoopt. Op 
dit kaartje komt een eenvoudige SCSI-interface, 
voor een harde schijf, reset- en NMI-generatortjes, 
de Elektuur Real Time Clock (weto heiden heeft 
een complete Eurokaart nodig voor precies 66n 6818 
real time dock met bijbehorende logica????), een 
geluidsinterface-je voor de Wlx* 
trol-G's en als er nog ruimte over- 
blijft een extra ACIA. Is de print- 
ruimte dan nog niet op, dan 
bedenken we een mooi Ilchtorgel 
waaraan je kunt zien waar in het 
geheugen de CPU aan het rond- 
stoken is. Dat lijkt heel moeilijk, 
maar bestaat eenvoudig uit een 
slim geprogrammeerde (E)PROM 
die aan de adresbus bangt. De da- 
talijnen sturen ecai wMfiA 
en dat is aOes. 



LET OP LET OP LET OP LET OP LET OP!! 

Het bestuur heeft een slimme true uitgehaald: de 
bijeenkomst is NIET, herhaal NIET op 17 Septem- 
ber (de derde zaterdag van de maand) maar op 24 
September. Dit heeft te maken met het feit dat op 17 
September de k>ks&^ m Atei^ bes^Macr 
was. Op 24 September b^ u alien echter meer dan 
weUcom. 



NkodeVties 
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Vereiiiglng 



Uitnodiging voor de clubbijeenkomst 



Datum: LET OP: 24 September 1994 
Loolde: Wijkcentrum 't Veurbrook 

Jan Tooropstraat 27 

76Q6Almelo 
Tell: »90- 10353 
Thema: Gedistribueerdebestnrii^ 

Routebeschrijving 

"\&MiEteiWi^©BitaziBden (A1/A35): 

1. Aan hct einde van de snelweg rechtsaf. Bij hct 
eerstvolgende kruispunt MET VER- 
KEERSLICHTBff mksisi, Hdk^ Wmt^ 
Zwollc. Bij de eerstvolgende verkeerslichten recht- 
door. Bij de volgende verkeerslichten (links BP 
{tmteMM «ft Ofiel pim^Mmtp) gasit a reih^af . 

2. U rijdt nu op de Windmolenbroeksweg. Door- 
rijden tot over de brug, dan de eerste straat rechts. 
Dit is dc W. van Konijnenburgstraat. Na plm. 50 
meter rechtsaf. Dit is de Tooropstraat. Met de bocht 
mee mar late. Ma SQ meter aan de tedsset- 

Vanuit het noorden (via de N 36): 



1. Bij de stoplichten rechtsaf, richting streekzieken- 
huis. U bevindt zich nu op dc rondweg om Almelo. 
Deze weg blijven volgcn tot u het BP tankstatiOB aet 
hii dit Jgrui^uBt lioksaL Zie vecdei: pttf 2, 

Mt^ <q^ltear veiroer: 

Vanaf NS-station Almelo met de stadsbus naar de 
wijk Molenbroek. Uitstappen bij de halte Wind- 
molenbroeksweg. Schnin tegenover de bushalte staat 
een mgf^mti ^me^ ^mt od^ 'i 'Wm^btoKk w:- 
meld. 

PtrognuwBias 

9:30 Zaal open met koffie 
10:15 Opening 

10:30 Spreekbeurt door dhr. Koetsier van Con- 
trolnet over de beheersing van g^distri- 
bueerde controllers in eeat netwerk. 

11:30 Forum en Markt 

12:00 Lunch, consumpties tegen betaling 

Aansluitend het informele gedeelte met 
de mogelijkheid om andermans systemen 
bewonderen en Public Domain soft- 
wasei ttit te wbselen. U en uw systeem zijn 
uii^aaardlrsD harte welkom. 

17:00 Sluiting, 
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SoftM«re 



Ervaringen met WordPerfect 6.0 



Afgelopen voorjaar was het oorlog. Op het tekstver- 
werkeifront. Microsoft loste het eerste schot, want 
Nederlafid s(±akelde vo%^ hm wmt ^ 'Widows 
en de tekstverwerker Word. Microsoft bood een 
Windows-pakket en Word s<unen aan voor het bela- 
chelijke bedrag vati crngsweet f 300^. Dafe V/hahim 
was geen cadeautje: Word is er niet voor DOS. En 
niet iedereen heeft het programmaatje Windows op 
ajn madiine staan. 

Nu is WordPerfect in Nederland marktleider op het 
gebied van tekstverwerkers, dus kwamen ze met een 
ai^oord. Ze noemden het de Demarrage-aanbied- 
mg. Voor ongeveer hetzelfde bedrag boden zij de 
laatste veti^e van Wor^rfect &m. Cte Mmt tnodbt 
kiezen tussen de versie voor DOS, 
of (ie voor Windows. De klant 
koQ tM iiez^ m&r tie tssIL nit- 
sluitead Nederland 



geldt overigens ook voor AmiPro 3.0 documenten en 
nog een hele berg andere tekstverwerkerformaten. 
Ook opslaan van doonneatsD: m. Id! 'Asm imw^ism 
mogelijk. De convmie is beluxxrUlk ti|iimead Mj 
grote documenten. 

Bestaande WP-macro's kimnen via een meegeleverd 
coQ^sie-utility omgezet worden naar WP 6.0 for- 
nmi^ Volgens het bandboek zuUen ingewikkelde 
macro's handmatige aanpassiogea behoeven. 

De bestaande woorden- en synoniemenlijsten zijn 
met te converteren: deze moeten opnieuw wordea 
aangeschaft (Kassa!). Bij WP 6.0 NL zitten alleen 
Nederlandse woorden- en synoniemenhjsten. De 
supplements W^ltm ziyn notmale 
WP-documenten, eo kunaen 
worden overgezet. 



Wat het effect van beide acties ge- 
weest is weet ik niet. Wat ik wfil 
weet dat de particulier voor een 
bescheiden bedrag een legale 
WordPerfect 6.0, compleet met 
support kon verkrijgen. Die par- 
ticuher is waarschijnlijk de la- 
chende derde van het 
oorlogsgeweld geweest, want ik 
ken niemand die van WordPerfect 
naar Word is overgestapt. Wei ken ik een hoop mea- 
sen die nu legaal thuis een WordPerfect op bun ma- 
chine hebben staan. Hier en daar worden nog 



Niet iedereen lieeft 
het programmaatje 
Windows op zijn 
machine staan. 



Ik was benieuwd naar wat WordPerfect nu weer had 
bedacht om mij te verlokken over te stappen op eea 
nieuwe versie. Daarom dit verhaal. Het belicht 
WordPerfect 6.0, gezien door de bril van een fer- 
vente 5.1 gebnik^. 

Minimum machineconfiguratie 

Op de doos van het pakket staat: 80286 CPU, 2 
Mbyte RAM. Het pakket neemt, voUedig gemstal'^ 
leerd met enkele printerdrivers, ongeveer 17 Mbyte 
schijfruimte in beslag (WP claimt dat een volledi^ 
instaUatie 14 Mbyte kost). Behalve de tekstverwer- 
ker zelf zit bij de DOS-versie ook de ASCII-editor 
ED in een nieuwe versie, een nieu\ye WP-SheU, een 
complete con^iai eoa aantal coQ^^i&-iitSli]te; 

De overgang 

Bestaande documeotea ia WP 4.2, 5.0 of 5.1 formaat 
touom 0m0m mirdaa opgevraagd wordea 
auto»Biatis<l^ gecoaverteerd naar WP 6.0. Hets^de 



Nieuwe zaken 

- WYSIWYG-presentatie. WP 
6.0 kent vier presentaties van 
het document: 

1. Tekst scherm. Lijkt sterk op 
het opmaakscherm van WP 5.1 
en voorgaand. Displapidapter 
staat in tekstmode; 

2. Grafisch scherm. WP probeert 
het document te tonen zoals 

dit op papier zal verschijnen, doch zon- 
der paginakoppen en -voeten. Een 
pagina met 1 regel tekst wttrdt de ge- 
toond als die regel tekst, een page-break 
en het zichtbare deel van de volgende 
pagina; 

Opmaakscherm. Als het grafisch scherm, 
maar nu echt WYSIWYG: koppen en 
voetea worden ook afgebeeld en een 
pagina met 1 regel tekst verschijnt als die 
ene regel in een groot wit vlak; 



In het opmaak- en grafische scherm is traploos 
zoomen mogelijk. 

— WP Corrector. Automatische correctic van veel 
gemaakte typefouten. Ik typ bijvoorbeeld kre- 
diet heel vaak als kredeit. De corrector maakt 
daar automatisch krediet van. 

— WP Grammatik. Niet mee gespeeld. Stijl en 
grammatica controls. 

— Fontbeheer. Voor mij de grootste openbaring: 
naast de standaard printerfonts, die voor iedere 
printer weer anders zijn, ondersteunt WP 6M 
ook een groot aantal printer-onafhankelijke 
fonts. Deze foiils QP vrijwel alle be- 



6 



Oe fiV Kenoet) pa. 86 (angnstiis "94) 



Software 



schikbare printers te gebruiken. De printer- 
onafhankelijke font-typen zijn onder andere: 

* True-type. Overge-erfd van Windows 

* Speedo. Een nieuwe naam voor iets dat 
al op de maikt was: Bitstream Facelift 
Fonts 

* Type 1. 

Al deze fojits min zoals gesteld beschikbaar 
op vrijwel aUe meegcleverde prbterdefiiaities, 
inclusief PostScript printers. 
Muisbesturing. Zat al in WF 5.1, en was daar 
behoorlijk zinloos. In 6.0 htt& de ttnds meet an, 
vooral in de opmaak- en grafische modi. Pcr- 
soonlijk werk ik sneller met het toetsenbord. 
Knoppenbatt:. Ben i^l^e buttons met veel ge- 
bruikte commando's erin. Kan naar keuze links, 
rechts, boven, onder of helemaal niet in het 
sdienn i^aan. le kunt ook je eigen knoppenbalk 
definieren. 

Verbeteringen: te veel om op te noemen. Bij 
veel commando's zijn uitbreidingen aanwezig 
waaruit blijkt dat WP naar de gebruikers geluis- 
terd heeft. Een voorbeeld: afdrukken kan nu 
ode; met aSeeii de oneven of even pagina's en 
van achter naar voren. (Je kunt dus nu eindelijk 
dubbelzijdig afdrukken op een enkelzijdige 



Ervaringen 

Als je WP 5.1 gewend bent kun je vrij snel met 6.0 
aaaet ie slag^ de meeste commando's zijn itetzelfde of 
bijna hetzelfde. Sommige dingen zijn verplaatst. 
Standaard geeft 6.0 nu het Alternate keyboard, dus 
met Esc '=« Opieffen en Fl=Help. Esc = repeat en 
Fl = Opheffen is nu de uitzondering, en moet gem- 
stalleerd worden als "Toetsenbord als WP 5.1". 

Ik moet hard wennen aan het Nederlands: zc kun- 
nen bij WF lUJg steeds niet goed vertalen. Sommige 



teksten staan nog steeds in het Engels ("Smting 
ToA/Index entries"), gebruiken k-spelling of zijn ge- 
wocm font (bijvoorbeeld "Subdocumenten aan- 
n^en?" moet nja "Sabdocumeat^ invoegea?"). 

Documenten uit WF 5.1 ef^» g^ted oper, mits de- 
pfym nmtSt getei^ lOk hdb t&m 1md' 
mat^ mocftea bijwerken. De conversie naar WP 6.0 
duort lang (20 minuten voor een handbook van 100 
pa^oia's). 

De al aanwezige FaceLift fonts blijken ook in WF 
6.0te instaSeren te zijn en werken perfect. Facelift is 
als het ware in WP 6.0 geintegreerd: als de fonts aan 
WFX>RS zijn toegevoegd, blijken alle printers ze te 



Performance 

Dit wajS voor mij hamvraag nummer 2i hoe vlot g^at 
alles. WF heeft bij ondergetekende de reputatte on- 
nodig traag te werken. Daarom is een proef gedaan 
met een handboek van ongeveer 100 page's met 
een !iid«t en eBii iidioiidbdpgave. Het hioufboek be- 
slaat ongeveer 1 Mbyte op de harde schijf. De test- 
machine was een 30386 op 40 MHz, met 4 of 8 
Mbyte RAM (=640 kbyte basis, 384kbyte BIOS- 
shadow, 3 of 7 Mbyte extended). De harde schijf is 
gecached met SMARTDRV, met een cache van 512 
kbyte. De tXtS verrfe Is IM^-DOS 330. Sdiermres- 
olutie was 80x50 tekst en 1024x768 256 kleuren gra- 
fisch. Videokaart is een Tseng ET4000 met 
ge- 



De volgende handelu^n werden losgelaten op het 

handboek: 

• Inladen (heet in WP 6.0 plotseling "Openen") 

• Naar het einde van het document spr^ea met 
Home Home Pijltje neer 



Versie: 


5.1 


5.1 


6.0 


6.0 


6.0 


6.0 


6.0 


6.0 


Mode 






Tekst 


Tekst 


Graf. 


Graf. 


Graf. 


Graf. 


Optie: 




/R 




/R 




fR 




/R 


RAM: 




4Nn> 


4Mb 


4Mb 


4Mb 


4Mb 


8Mb 


8Mb 


Inladea 


O-OS" 


ffior 


O'lO" 


0'25» 




0^ 


0«09" 




Naar ^de 


O'OS" 




ff24" 


IW 


V3(r 


702" 


1*23" 


0»27" 


Geaereroi 


orsr 




8'24'» 




wnor 


26'00" 


3*08" 


3W 




0'09» 




0^2" 


(ym" 




rio" 


0»i9»' 


fm" 


Se^etijd 


0'53" 


V2r 


93cr 


29'^" 


12*30" 


34'52" 


4'59" 


4'CS'* 



Fig. 1: peifomumcevergelijking 



7 



SdflwiBre 



• bboudsc^fave en Index genereren 

• Doei^ent opslaan. 

Pe resilUaten staan vermeld in figuur 1. 

Hierbij geldt verder: 5.1 heeft de beschikking over 
640 kbyte basisgeheugen, en 1408 kbyte EMS ge- 
heugen (5.1 werkt niet met XMS geheugen). 6.0 
heeft de beschikking over 640 kbyte baasgcheug^ 
en 25 of 63 Mbyte XMS geheugen. 

De volgende condusies zijn getrokken: 

1. In het meest gunstige geval is WP 6.0 vier- 
maal langzamer dan WP 5.1, en heeft daarbij 
de dubbele hoeveelheid geheugen nodig. 

2. Gebruik van de opstartoptie /R werkt vratra- 
gend bij (te?) weinig geheugen, maar Vi^Sie3- 
lend als er voldoende geheugen besdiikbaar 

3. WP 6.0 Is onacceptabel langzaam op deze 

machine als er te weinig geheugen aanwezig is 
(d.w.z. 2.S Mbyte of minder XMS geheugen) 

Samenvatflig 

- De WYSIWYG-presentatie in WP 6.0 zal voor 
aantal lieden een lang gewenst pluspunt zijn: de 
pA^s h editer dat de perfbmaance betorlljk 
Slediter is. 

— WP 6.0 heeft veel geheugen nodig. Bij een ge- 
heugentelosrt wordt aDes de barde schijf ge- 
daan, en dit brengt het pakket bijna knarsend 
tot stilstand. Op een netwerk zoals wij dat heb- 
ben gaat alles nog langzamer: de lokde harde 
schijf k sneUer dan het netwerk. 



— De rntnitmim madbine voor £t paHJiet is een 
80386/40 MHz of een 80486/25 MHz, beide met 
4 of 6 Mbyte VMd* Bij 8 Mbyte begint het pak- 
ki^ p» IkMrn #0t"te w^keiL 

— Printeronderstetining en fiondieheer zaja lut- 
muntend; 

— OtasB be^^mde fwts m ^oemam^ (ook 
AmiPro 3,0) z^n wonder meer in WP 6.0 te ge- 
bruiken. 

— NedeiteK&e^^i^fiteg ^UMtelt Mm m ter be- 
hoorlijk. 

— De Ddmarrage-aanbieding is werkelijk een 
ho&^VBeaf 300,- 0earkra^ci^ Wlli[WYG- 
tekstverwerker met een legale licentie ea oader- 
steuning van de WP-helpdesk. 

1. WP 6.0 is een vooruitgang in mogelijkhedea 
en een achteruitgang in performance; 

Z De performanee is idlaen accs^itai^ op 
zwaardere madiines met rdWdf ved ge- 
heugen; 

3. Voor taemoe^ m Vm^ irieven werkt WP 

5.1 in combinatie met liiit git)i)nlldi|ll6 Jttint- 
voorbeeld eigenUjk evengoe<i« 

4. CkidlBigi^kende heeft geen (ntaiiiieffijke 
behoefte cm naar 6.0 over te schakelen, tenzij 
dit de Engelse versie wordt (geldt de aan- 
bieding niet voor) en zijn machine 'Midtt 
gewaardeerd tot 8 Mbyte werkgehei^en. 
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Virtual disk op de nieuwe RAi\/lkaart 



In dit artikeltje wordt een nieuwe virtual FORMAT 
vcxM-s^^eid, en w@rdt uit de doeken gedaan hoe de 
nieuwe virtual disk aan de praat te krijgen is. Het 
blijkt namelijk dat er ook an DOS65 zelf nog wat 
vtirm^e*^ im&t i^orttet om de mtxtsl dii^ op M 
nieuwe RAACkaairt aan de ptaat te bijgen. 

Wgzigingen in DOS65 

Om de VRAM kmtt W 1mm v^rken moet het on- 

derstaande ia DOS65 worden gewijzigd. Maak hier- 
voor eerst een nieuwe systeemschijf aan. Dit moet 
alsvolgt: 

— Doe uw originele systeemschijf in drive (h 

— iPoe een bianco diskette is drive 1: 

— f^rnndl^ dB bianco de diskette; 

— Kopleer alle files vm de systeemdiskette naar 
drivel: 



Kort samengevat, u moet met de monitor de vol- 
geade IqiBs wijdgea: 
adres oude en nieuwe waarde 

$CE4E FD ED 

$CE72 02 OD 

$CE74 FD ED 

$CEFE OF 00 

Als dit gedaan is, de nieuwe BOOT wegschrijven 
met: 

SAVE BOOT BF00,DFFF en vervolgens:BOOT- 
UNKBOOT 

Doe de nieuwe systeemdiskette in drive 0: en reset 
het systeem. Het systeem moet nu vanaf de nieuwe 
drive starten. Nu kunt u de nieuwe virtual format ge- 
bruiken als 640 kByte virtual disk. Let op: Uw virtual 
disk wordt drive 2:. Veel plezier ermee. 



In drive 1: zit nu uw nieuwe systeemdiskette.Start 
vervdgens de monitor op en W^d^ d& vi}%(^aide 
zaken: 



Er was: 








Dat wordt 


$CE4A 


wvirt 
rvfrt 


SEC 
PHP 
SEI 




SEC 
PHP 
SEI 








STA 




STA 


$FFED 






LiM 


$1^ 


LDA 


$FF 


$CE6E 




PLA 




PU 








STA 


$FF 


STA 


$FF 






LDA 


#$02 


LDA 


#$0D 






STA 


$f=FFD 


STA 


$FFED 






PLP 




PLP 








TXA 




TXA 








ADC 


$0003 


ADC 


$0003 






EOR 


#$0F 


EOR 


#$00 






BCC 


$CF17 


BCC 


$CF17 






RTS 




RTS 





Voor de rest... 

Enkele opmerkingen: We hopen binnenkort de vir- 
tmi fetmiit m le vi^ltet^m dot er 1 Ii^rte virtual 
disk mogelijk is. Nuttig gebruik van VF: De meeste 
mensen hebben 2 drives, dan is het kopieren van 
een s^jf iet«^ mikmM$, @ttdat 4b isy^f!eei6itM^ 
een drive in beslag neemt. Nu kunt u echter veel 
handiger kopieren: Als drive 0: de systeem schijf is, 
dan 

— copy 1:* 2: 

— floppy verwisselen 
*- o&pf 2:*h 

Ook kunt u bijvoorbeeld uw hde systeemsdhqf ko- 
pieren op virtual disk, dus: 

— vf 

— copy Or* 2: 

— asns2 

Daanta getmiSct uw &mpet&t db^ ^^rtual di^ als 
systeemschijf en dus starten allerlei commando's 
dan wel heel erg snel, en zonder allerlei herrie van 
uw flop^n machines. 



Henk Speksnijder 
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DOS6S 



; file vformat. mac 








; Format the 1 MByte RAM card as 640 kByte virtual disk. 




;5aug. 1994 H.Sp 


leksn^der 






;DOS65 i/o and special adresses 




inch 


dcju 


$C020 


get character from keyboard 


crif 


equ 


$C02F 


Drint CR + LF 

^yi II iL ^^1 1 i 1 


prch 


equ 


$C023 


nrint rharacter 


prhx 


equ 


$C038 


print byte hexadecimal 


prtx 


equ 


$C03b 


print text 


loupch 


equ 


$C041 


Inwpr tn i innprr*fl^P 


sopt 


equ 


$C068 


Qpfln nntinn<; 


voffset 


equ 


$CC03 


voffset for DOS65 


vtracks 


equ 


$CC04 




date 


equ 


$ABFC 


4 bytes d£ae& time 


;RAM-card adresses 






offeet 


equ 


$0E 


15 blocks = 60 kS ram is standard worl< r i 


vrnem 


equ 


$2000 


memory adress used by vdisk 


vdat 


equ 


$FFE2 


adress to switch sectors of vdisk 


vmap 


eclp 


m 


original dal^blo6l« IB vdat 


;REMARK: Changes in Dos65 BOOT: 




;adres 


datei 


explanation 




;$CEFE 


$00 


was eor #$0f becomes eor #00 


;$CE4E 


$ED 


was sta $FFFD becomes sta $FFED 


;$CE72 


$0D 


was Ida #02 becomes Ida #$0D 


;$CE74 


$ED 


was sta $FFFD becomes 


sta$FFEQ 




org 


$200 




vf 


isr 


SOfA 


scan options 




fee 


'Y',0 


only option is -Y 




bes 


QO.f 


if illegal option(s), report 




sbc 


opt 


else store option 




)sr 


testrom 


test if you have the new EPROM 




bes 


g.f 


if error, exit 




)sr 


testboo 


test if you hace the right BOOT 




bes 


g.f 


If error, @(it 




isr 


ramcard 


test for card, accu = 0 = NO card 




beq 


91 .f 


if no card, report that 


1 


bit 


opt 


if '-Y' then skip askinit 




bmi 


2.f 






Jsr 


askinit 


ask if you want to initi£ilize 




bes 


9.f 


if not, exit now 


2 


jsr 


search 


else count memory size 




jsr 


vdinit 


initalize Vdisk 




bes 


9.f 


if error, exit 




jsr 


seevd 


else show Vdisk size to user 


9 


rts 




and exit to DOS 


90 


jmp 


vderr 


incorrect opttons 


91 


jmp 


vdserr 


no eard found 



Fig. 1: VF.MAC 



m 
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DOS65 



;TESTROMtestJ 


f you have the did eprom or the new eprom. 


;This routine (^mpares a table with the eprcmi. 




leoirom 


IHv 

lux 




get byte count 


1 


Ida 




get ErnOM tjyte 




cmp 


tabold,x 


eompare data according to Old eprom 




bne 


2.t 


must be different 




dex 




if not, proceed 




bne 


l.b 


If old EPROM 




jmp 


ll.f 


detected, report error and exit 




luX 


#22 


else get byte emM 


o 


loa 


$F033,x 


get EPROM byte 




cmp 


tabnew,x 


eompare data according to new eprom 




one 


lO.f 


ssnne 




dex 




do next byte 




bne 


3.b 


if done 


9 


dc 




dc = EPROM is OK 




Its 




and exit 


10 


jsr 


prtx 


else print string 




fee 


'XrUnkrwRM) EPROM d^ested to ymn- CPU-card.' 




fee 


'\rContlnue with format anyway ? Y/N: ',0 




jmp 


getyn 




11 


jsr 


prec 






fee 


'\rOld EPROM detected in your CPU-card." 




fee 


'\rThis should be replaeed.\r',0 




see 




sec = not ok 




rts 






;t i^BLE with ram initialisation cX old eprom 




tabdd 


fee 


$D8 


eld 




fee 


$78 


sei 




fee 


$A2,$0F 






fee 


$8A 


1 txa 




fee 


$49,$0F 


eor #$0f 




fee 


$@D.$FO,$FF 


sta $fffO 




fee 


$CA 


dex 




fee 


$10.$F7 


bpM.b 




fee 


$A9,$00 


Ida #$00 




fee 


$A2,$51 


Idx #$51 




fee 


$9D.$FF,$E6 


2 sta$ffe6 




fee 


mi 






fee 


$DO.$FA 


bne2.b 


;TABLE with ram initialisatton of new eprom 




tabnew 


fee 


$78 


sei 




fee 


$D8 


eld 




fee 


$A0.$00 


IdySOO 




fee 


$8C,$F0,$FF 


1 sty$fffO 




fee 


$A2,$0F 


Idx #$0f 




fee 


$8A 


2 txi 




fee 


$9D,$E0,$FF 


sta $ffeO^ 




fee 


$CA 


dex 




ioo 


$10.$F9 


bpl2.b 




fee 


$C8 


iny 



U 





fee 




hnfs 1 h 




fee 


<RflP "RFn "tFF 


oiy <4>iiiu 




fCG 






;TESTBOO check if you 


iqpH thp pnrrppt ROOT 




te^boQ 


kia 


$CEFE 


ript Inratinn 




cmp 


#$00 


if not modified 




bne 


7.f 


renort error 




kla 




npt nPYt lnr*fltinn 




cmp 


#$ED 


if not modifipd 

II 1 lUL 1 1 l^a/V* 11 ICfU 




bne 


7 f 


rpnnrt prrnr 




Ida 


tPF79 






cmp 




if nr^t mrvHifipH 

II 1 lUL IIILMJIIICLI 




bne 


7f 


rpnort prrnr 




Ida 


$CE74 


get location 




cmp 


#$ED 


if not modified 




bne 


7.f 


report error 


9 


cic 




CLC = OK 




rts 




exit to caller 


7 


isr 


prtx 


print string 




fee 


'\rThis is NOT the expected version of BOOT.\r' 




fee 


Is this boot suitable for the new RAM-card ? Y/N: ',0 




jmp 


getyn 




;RAMCARD test if a ramcard (new model) is in your system 


; remark: this routine will not destroy any data in 




; your memory or in the virtual disk. 




ramcard 


php 




save flags 




sei 




no interrupts, please 




Ida 


vmem 


get data 




sta 


temp 


save it 




Ida 


#0 


write $00 in this block 




sta 


vmem 






Ida 


#offset 


switch other block in place 




sta 


vdat 






Ida 


vmem 


mm ctelalroffi block 




sta 


temp+1 






Ida 


#$FF 


write $FF in this block 




sta 


vmem 






Ida 


#vmap 


switch to standard block 




sta 


vdat 






Ida 


vmem 


see data in standard block 




bne 


l.f 


if data = 0 




Ida 


#offset 


then card present 




sta 


vdat 


switch other block 




Ida 


temp + 1 


restore data there 




sta 


vmem 






Ida 


#vmap 


switch stBndard block 




sta 


vdat 






Idx 


#1 






bne 


2.f 




1 


Idx 


#0 


else NO card present 


2 


Ida 


temp 


restore data 






vmesm 
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De/tP iCenoer, no. S6 (a^isttts '94) 



poses 



pip restore flags (IRQ back on) 

txa accu = 0 = no card, accu = 1 = card 

rts 



;SEARCH how much memory you have 
; by counting the number of blocks, each block =4kB 
; remark: return carry =0 = ok, carry = 1 =no RAM card 
; remark: if more than 160 tracks, use only 160 tracks. 



search 


Ida 


#offset 






sta 


voffs^ 






sta 


mut 


mut = memory under test 


1 


jsr 


is4K 


4k, accu = 0 = not found 




beq 


2.f 






inc 


mut 






bne 


l.b 




2 


sec 








Ida 


mut 






sbc 


#offset 






cmp 


#161 






bcc 


3.f 






Ida 


#160 


accept only < 160 tracks 


3 


sta 


vtracks 






rts 






I$4k 


php 








sel 








Ida 


mut 






sta 


vdat 


segment under test 




m 


#0 






Ida 


#$55 






sta 


vmem 


test with $55 




eor 


vmem 






bne 


7.f 






Ida 


#|AA 






sta 


vfiidiii 


leilw^$AA 




eor 


vmem 






bne 


7.f 






inx 






7 


Ida 


#vmap 


restore okJ segment 




sta 


vdat 






pip 








txa 








rts 






61 


jmp 


vdserr 


illegal size 



vdinit Idy voffset 

tya 

cic 

adc vtracks 

bee l.f 

bne 61. b 

1 cmp voffset cheek if number of tracks is correct 

beq 6i.b 
php 



I 
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POS6S 



3 



sei 




no intemipts 


Ida 


voffset 




sta 


vdat 




Idx 


#0 




txa 






sta 


vmem,x 


dear sis 


sia 


vmem + $lOO,x 




sta 


vmem+$200,x 


clear Istdir 


sta 


vmem+$300^ 


dear 2nd dir 








bne 


2.5 




Idx 


#16 




txa 






sta 


vmem-1 ,x 


sector lookup table 


dex 






bne 


3.b 




Ida 


vtracks 


set tracks and sectors 




VII ICI 11^ ' 




Ida 


#16 




sta 


vmem + $22 


sectors/cilinder 


sta 


vmem+$23 


sectot^cHlnder/side 


Ida 


#$FF 




sta 


vmem + $24 


free sector map 


sta 


vmem+$25 




sta 


vmem + $26 




sta 


vmem + $27 




Idx 


#$FF 


name 


lrc( 






Ida 


vdname x 




sta 


vmem+$40,x 




bne 


4.b 




Idx 


#3 


copy date & time 


Ida 


date.x 




sta 


vmem + $58,x 


create 


sta 


vmem+$5C,x 


modified 


dex 






bp] 


5.b 




Ida 


#1 




sta 


vmem + $28 


allocate count = 1 (sectors each bit) 


sta 


vmem +$29 


track shift =1 


Ida 


#2 




sta 


vmem + $2C 


data allocation track 


Ida 


#$F8 




Idx 


vtracks 


set free bitmap 


cpx 


#80 + 1 


check lower equal 80 


bcc 


6.f 


branctiifvtmcksQ 


txa 






Ism 






tax 






inc 


vmem + $28 


allocate 2 sectors 


dec 


vmem + $29 


no track shift 
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DOS$$ 





Ida 


#$04 




sta 


vmem + $2F1 pointer In directory 




Ida 


#$FC 


6 


Idy 




7 


sta 


vmem.y set free 




Ida 


#$FF ( make 1 6 bits/traek ) 




iny 






sta 


vmem.y 




Iny 






dex 






bne 


7.b 




Ida 


#vmap original segment 




sta 


vdat 




pip 






cic 






rts 




vdname 


fee 


"Virtual disk 640k HS",0 


vderr 


jmp 


vderrO 




fee 


$C8,$C5,$CC,$D0 


vderrO 


}sr 


prtx 




fee 


"\rlnitializes virtual disk" 




fee 


"\rSyntax: VFormat [-Y]" 




fee 


"\rOpllon: -Y : don't ask for permMon^" 




foe 


"VAbbreviatton: VF\r",0 




see 






rts 




vdserr 


jsr 


prtx 




foe 


No or llepu virtual disk.\r^.o 




see 






Its 




askinit 


jsr 


prtx 




fee 


"Are you sure to initialize the virtual disk ? Y/N: ",0 


getyn 


isr 


inch 




jsr 


loupeii 




Gflrip 


#"Y 




beq 


9.f 




jsr 


erif 




sec 


when user entered not Y itram o^wm i 




rts 


9 


jsr 


erIf 




cIc 


when entered Y then (»rry »0 




Its 


seevd 


jsr 






fee 


"Virtual disk: ",0 




Ida 


voffset print adress of first block 




jsr 


prhx 




jsr 


prtx 
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D0$6S 





fee 


"000 - "0 






Ida 


voffset 






cic 








ade 


vtracks 


last block = voffset + vtracks 




sec 








sbc 


#1 






JOI 


prhx 






jsr 


prtx 






Its 


"FFF\r",0 


print adress of last block 


siniinem 


r@8 


1 


1 byte number of bloeks of 4 kByte 


mut 


res 


1 


1 byte memory block under test 


temp 


res 


2 


2 bytes temporary 




res 


1 


1 byte optior^ 




end 


vf 





Ik heb interesse in de KGN en wil 

D LidwordenvandeKGN D Meet infororatie over de KGN 

Naam : 

Adres : 

Postcode en Woonplaats : 



DatOm : Handtekeiiing 

Dit strookje kunt u ingevuld opsturen aan het secretariaat van: KIM Gebruikersclub Nederland 

Postbus 1336 
7500 BH Ensdiede 
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Systemen 



Linux, after install (deel 1) 



Wat doen de meeste mensen eignliy k met Linis hdb 
ik eens gewaagd op een bijeenkoWist. "IbstaBererf* 
was het kort en bondige antwoord dat ik kreeg. On- 
dertussen heb ik ook Linux op mija systeem staaib 
Het iostaO^^ mor mij geda^ 4mt &m K^K 
dididid. Toen begon im mij limui^ after iostaU. 

Inloggen 

togiil vroeg het systeem aan mij. root ea ah Wich- 
twoord alleen een return hadden ze me verteld. Er 
il&t&hsm. iDderdaad een prompt, whoami had ik 
tern ^Ittesa/ffsboord, en jawel ik was root, of te wel 
heer en meester over het hele systeem. Toch wel een 
beetje beangstigend, want ik voelde me de oUfant in 
de ponieteiiikast. Mez^ toen gerustgesteld dat de 
data op het spti^m nog wk^vaMtum. 



Meerdere terminal sessies 

Eerst dacht ik dat met altF2 de vol- 
gende terminal naar voren komt en 
met aRFI de vorige terminal. Maar 
voor een derde terminal hielp 8ttF2 
niet. Het blijkt dat er geen ring- 
mi^SiaiiMie in zit, maar een nimi- 
mering. altF3 is de trut^ om bij de 
derde terminal te komen. 



UNIXisi»itan 



ik een pEradd% commando, kijk maar eens met een 
andere termteal wat voor een taken er draaien (M ps 
-aM). Zie voor een ^kkmeMU m ii mm ilt 

commando Gguur 1. 

»Mt is e^ eat, v^^flpjaar met type onder CP/M 

& MS-DOS, die tevens decomprimeert. less zorgt er 
voor dat er door heen kunt bladeren m.b.v de cur- 
sDrt€(6^eB, tM-^ #fi Gift*k in iedi^ gevdl wer- 
ken. Met de toets h verschijnt er een helpscherm, 
daar kun je ook lezen dat je less met q kunt verlaten. 

Van de meeste zaken bestaan ook zogenaamde ma- 
nual pages, man man zal dus wat over zichzelf ver- 
tellen. Wl je cmt printers weten, dan levert 
man printer een teleurstellmg (No 
manual entry for printer) op. 
man -k printer, met de A: van 
word, kanje dan wel verder helpen. 
Op je sdcherm kun je dan iets ver- 
waditen in de ^fi Vm Qg^^ % 




it requires a 
friendly user. 



Bij een multita^gbH $^mm A ook 
een utility om ejiai OTgsrzicht van die taken te krijgen. 
Bij liniiK heet ie p8. Na enig bestuderen van de uit- 
voer kon ik daar ook de zes virtuele terminals terug 
vioden die ik gevonden had door altFI tot en met 
allFl2 uit te proberen. 



Dan zie je ook dat er met secdms 
wordt gewerkt. (De getallen tussen 
haakjes) De gehele indeling heb ik 
zo niet paraat wel weet ik dat sectie 
1, de gebruikerscommando's zijn, 2 
de system calls en dat 8 de system 
operator commando's zijn. 



Editor 

Bij lEDER Unix systeem wordt schijnbaar vl mee- 
geleverd. Een oerdegeUjk stuk gereedschap. Geluk- 



Directories 

Zeker weten doe ik het niet, maar ik dacht dat Is van 
list is. De lijst van wat er op disk staat. Is -I zal een 
bekender resultaat leveren. Veranderen van direc- 
tory gebeurd gewoon met cd directory, Change Di- 
rectory. Met alleen cd keer je weer terug naar je 
home directory. Om te weten te komen wat de 
huidige directory is pwd, Prirtt Working Directory, 
een mogelijkheid. Maar waarschijnlijk staat het al in 
je prompt. Een directory omhoog doe je met cd .., 
twee directory hoger doe je met cd ../.., cd ... had 
iklppsdber gevonden, maaija. 

RTFM 

In /USr/dOC/faq stami weer verschillende diretories, 
zoals bijvoorbeeld linux. De directory naam vertelt 
al wat je er kunt vinden. Read The Fantastic Manual 
kan bijvoorbeeld met zless linux.faq.gz. zless vind 



PID TTY STAT TIME COMMAND 


54 vol S 


0:01 -sh 


§SvQ2S 


0:00 -sh 


§6 v03 S 


OtOO /etc/getty 9600 tty3 


57 v04 S 


0:00 /etc/getty 9600 tty4 


58 v05S 


0:00 /etc/getty 9600 ttyS 


59V06S 


0:00 /etc/getty 9600 1^ 


181 ppOS 


0:01 -sh 


392 vOI S 


0:00 -sh 


393 VOI S 


0:00 zcat llnux.faq.gz 


394 vOI S 


0:00 less 


290 ppl S 


0:00 -bash 


:^V02R 


ft@Ops-a 



1: takenlijst in Linux 
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Sy^nten 



Idg had ik «VI-flie UNIX Soreeft Mtdr, A tJse#«s 
Gutde" om er mee te leren werken. In het allereer- 
ste b^pn was het wel een hele klus om er aan te 
'ymmm,,. Wsm ^ ^ Is hoodt sidb ivdl wa 4e filosofie 
van UNDC WHX is not an wmfimidly system, it re- 
q^itm a fiiem^ user. Bij jouw LINUX zal ook wel de 
edittff |oe zitten. Deze is wel een stidt wteadelljkeF. 
Hij heeft een on-line help en heeft veel weg van 
Wordstar, emacs is ook beschikbaar voor LINUX, 
fiiaar die ik ni^l^ l&^m ^stiteis. 



< userjiame > : 

< gecodeerd_wachtwoord > : < wet_id > : 
<group_ip>: <volledige_usea:_Baw(e>: 

< userhomedir > : < prograiilliia^wat_op- 
gestart_na_inloggen > . 



Fig, 3: inhmd van letelpasswd 



Niewe Gebruiker 

Als dan files aan gaat maken is een eigen directory 
eett j^oyie plk^ daiaiKQeAr. 1>at je m&tt root bent 
is aanzienUjk veiliger. Een nieuwe gebruiker aan- 
maken is een oplossing voor deze problemen. De 
versdiillende Jstiin^es (^LS, iShKflmwB e.d.) Wty- 
ben daar verschillende oplossingen voor. Ze heten 
dan adduser of useradd. Het zijn altijd root com- 
Bljiiid^S. Het imip'ainma kan opgestart worden 
ssoader extra opties. Na het ingeven van de nieuwe 
user kwam het programma zelf met ziimige default 
waardes. Na afloop had de file /etc/passwd er een 
regel bijgekomen. 7x) een regel bestaat uit het lijstjes 
dat in figuur 3 is opgesomd.In /home was er een di- 
rectory <user_home_dir> aangemaakt (iMctiir 
< user_home_dir > ). In die nieuwe directory staan 
kopieen van de files die in /ect/skel staan ( cp -R 



<u8er_lt()me_(iir> werkt, is dat db clrediixcy lie 
jeh^beste moetbadc-uppen. 

Wachtwoord 

Dat je het systeem biimen komt dcmr bij login root 
op te geven, vindt ik ongepast. Een wachtwoord op 
dat machtige account dwingt je om na te denken 
voor je er mee gaat werken. patswd Inedt je de 
mogelijkheid om het bestaande mchtwo(»d te 
wijzigingen. 

A&lultra 

Een linux systeem mag je niet zomaaf lutzigtliDU & 
draaien immers nog diverse taken en er inaim 
nog div^se files open zijn. iiaft ip de cipd^liltt ^ 
root moet g^ven voordat de sdiakdaar om mag. 



/home/ < user Jiome_dir>). Ook de eig(maar van 
die nbuwe i&ecXory met ^ar onderliggende files is 
aangepast. (chown -R < userjd > : < groupjp > 
/home/<user_,home_dir>). Nu kun je dus ook 

met <WB$_Mam> mloggen. Als je in dan 



Geert Stoppers 

1. Vl-the UNIX Screen Editor, A User's Guide, 
August Hansen, %A Brady book, %ISBN 
0 89303-928-4 



man -k printer 






banner (6) 


- Print large banner on printer 




lp(4) 


- Line printer devices 




Ipc (8) 


- Line printer control program 




lpd(8) 


- Line printer daemon 




Iprm (iy 


- Remove jobs from the line printer spooling queue 




tptest(l) 






pac(8) 


- Printer/plc^er accounting information 




prlntt^p (5) 


- F^lriir m^sIS^^ da^ base 




xdpr (1) 


- Dump an X window directly to a printer 




Fig. 2: outputvoorbeeld van man -k printer 


m 







A^emeen 



Pe Motorola 68060: De kroon op het Mrii 



Inldding 

Zoals waarschijnlijk wel bekend, gaat mijn voor- 
Befde veel meer uit naar de familie van 680(X)-pro- 
cessoren van Motorola dan naar de Intel's. Ik denk 
dat de oorzaak hlervoor ligt in het feit dat de eerste 
processor die ik leerde kennen een PDP-11 was van 
Digital, gevolgd, door de 6502. De architectuur van 
de 68000-familie lijkt heel veel op die van de PDP-11 
terwijl de processor bovendien goed als een opwd- 
ger van de 6502 beschouwd kan worden. 

Er is amds IBM m&t een idetEwe mtm vs& #t 
processor-geslacht op de markt. De 68060 iS ^ |)e- 
schikbaar en het lijkt er op dat deze processor de 
fasMM tdlg wwit van ma fxrocessoa^&milie die 
reeds vanaf 1979 op de markt is. Aangezien niet al- 
leen ondergetekende maar ook de KGN "lets" met 
680x0 procession hetM^ U It dtis alle aanleiding 6m 
deze nieuwe pmmsot eens van diditbij te gaan be- 
kijken. 

De 68000-faniilie 

Er is in dit blad in het verlcden al zeer veel over 
processoren uit de 68000-familie geschreven (ref. 1). 
Toch lijkt het mq :dmQims§ 0mi M diverse led^ 
van de familie aan de lezer vtMr te stellen: 

68008: De kleinste telg uit lidt toma^e gesladtt 

is de 68008. Deze processor heeft de 
beschikking over een 8 bits data-bus en 
een 24 bits adres-bils. Mxm m dfe poees- 
sor echter opgebouwd als em '0^ixt& 3S- 
bitter, de registers hebben een fedttie^e 
van 32 bits. 

68000: Dit is de stamvader van de familie. De 
processor heeft een 24 bits adresbus en 
een 16 bits databus. De 68000 loopt al 
weer zo'n vijftien jaar mee. Dit is de pro- 
cessor die te vinden is in de beroemde 
machines van Apple, Atari en Commo- 
dore. 

68010: Ten opzichte van de 68000 is de belan- 
grijkste uitbreiding dat de processor en- 
keie hulpmiddblen WMitimt My om 
kan gaan met virtuele adressen. Verder is 
de processor bij gelijke kloksnelheid 
ODgeveer 30% »idler dm de 68000. 

60020: Een hele belangrijke processor in de 
familie is ie ^^8. Deze pto@sm&t 
komen we heel veel tegen in de wat duur- 
dere 68k-machines die enkele jaren 
geleden cmtmsrpm 2^n. De poo&ssor 
heeft zowel een 32 ^ede adres-bus 




als een 32 bits turede data-bus. Verder 
heeft de process^ door middel van een 
zogenaamie l>^mic Bus SLdng ook de 
mogelijkheid geheugengebieden met een 
breedte van 16 of 8 bits aan te spreken. 
Om §md smaea te kunn^ vmhm mel 
zogenaamde coprocessors (bijvoorbeeld 
de 68882 mathematische coprocessor) 
faedQ de pmmm Mtmem e&t ^pedaal 
interface. De 68020 heeft ten slotte een 
instruction cache op de chip. 



68030: Deze processtn- is weer een tii(bre!<lng op 

de 68020. De 68030 is een 68020 met be- 
halve een instruction cache, ook nog een 
data cachg 6n een geintegreerde Memory 
Management Unit. Dit is de processor die 
ingezet wordt voor het KGN68k-project. 

68040: De een vrij jonge telg uit de familie is de 
68040. Behalve bijna alle eigenschappen 
van de 68030 en de 68020 is de 68040 ook 
nog een rekenwonder. De processor heeft 
namelijk een geintegreerde Floating Point 
Unit. H^laas 2^n er In de processor ook 
enkele dingen verdwenen die bij de 68030 
juist zo handig zijn. Zxi is onder andere de 
dyomm %m sizing van 4s en de 
68030 ii^ msm v^dMengoi, 

i^SQ&Oi Motorola heeft om de 66n of andere 
reden het typenummer 68050 overges- 
lagen. De 68060 is een verbeterde 68040. 
De processor is, bij dezelfde kloksnelheid 
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zo'n 60 k 70% sneller als de 68040. WoriC 
gebruik gemaakt van een compiler die ge- 
optintaliseerde code vocar de 68060 g^r« 
eert, dan wordt de processor ongeveer 
een factor drie sneller. Verder is het ook 
zo dat bij een hoger typenummer de fire- 
quenties waarvoor de processor beschik- 
baar is hoger liggen, zodat ook daar nog 
een snelheidswinst uit wordt gehaald. De 
trm^e 68040 die op de markt k draalt op 
25 MHz, de 68060 b^ SO MHz. 



bij zogenaamde Multi Tasking waarbij de processor 
njn tijd verdeeh over een aantal progranuna's. 



68881 en 



68^1: 



Alleen de twee nieuwste processoren kun- 
nen zelf allerlei gecompliceerde bereken- 
ingen uitvoeren. Voor de iets minder 
getalenteerde familieleden heeft Motorola 
een tweetal zakrekenmachines op de 
tmM gbbraclit l>k 2^ de 68881 en 
68882 mathematische coprocessors. De 
68882 is volledig compatibel met de 68881, 
hij kost alleen wat steer en is een stukje 
sneller. Zoals bij de 68020 al opgemerkt is, 
hebben de 68020 en hoger een aparte co- 
processor interface watrdOM- de copro- 
cessor als gelijkwaardige partner van de 
processor functioneert. Bij de lagere pro- 
cessK»m lean de; e^rseessor het beste als 
eeni 



Vanaf de 68690 tiebb^ de ^roeessctfen 
een interne Memory Management Unit of 
MMU. Voor de 68020 is er een coproces- 
sor (de meSl) ^6 ^ Id^ vitvoeri. Een 
MMU rekent een logisch adres om in een 
fysiek adres. Voor de volledigheid nog 
mm eea bekncqite vMeg van de MMU: 
Stel je voor dat een programma altijd op 
adres 0 begint. Als er nu meerdere pro- 
gtaenmats g^^i^Sg ia het ^heugen asm- 
wezig zijn, dan beginnen die uiteraard niet 
allemaal op fysiek adres 0. De MMU 
bevat een tabel waar in staat hoe de tog^- 
sdie adressen van het lopende proces om- 
gerekend moeten worden naar hun fysieke 
adres bijvoorbeeld: 



Logisch 

$1000 - SIFFF 
$2000 - $2FFF 



= Fysiek 

$12000 -$12FFF 
$7000-$7FFF 
$23000 -$23FFF 



Op deze manier kun je verschillende prograrama's 
gelijktijdig in het geheugen hebben die toch allemaal 
d^lMe log^edie a&^sen gebndken. Bij het op- 
starten van een ander programma hoef je alleen 
maar de tabel in de MMU te veranderen en je werkt 
1^ e@a mder programma. 1^ m voc^ erg hand% 



68230, 
68681 
etc. 



Zoals elke adelUjke familie heeft de 68000 
SlHtte ook ^ talis-, tuin- en 
kemkOTpersoneel. Dit zijn bijvoorbeeld 
e&i Parallel Interface/Timer en een Dual 
Asynchronous Receiver/Transmitter. Ver- 
der kan de familie ook zeer goed samen- 
werken met de periferie chips van andere 
dan Motorola f abrikanten. 



Varianten: 

Behalve de bovengenoemdb onderdiel^ 

zijn er nog een aantal varianten op deze 
chips. Dit zijn in de eerste plaats een aan- 
td van ^ €^)00-lijn afgeteide processoren 
die door Motorola zelf ontwikkeld zijn en 
in de tweede plaats vergelukbare proces- 
soren van andei'e Mtracattten, skoals 
bijvoorbeeld de 68070 van Philips die veel 
Ujkt op een uitgebreide 68000 en die 
onder andere in CD-spelei% to^^past 

Belangrykste kenmerken van de 68060 

In tegenstelling tot sbtiiffitige m<&a^ ptm^s&ten 
werkt de 68060 gewoon op 5 Volt. De gebrujkte 
technolo^e voor de chip is 0,5 /^m CMOS. 

Dit wil zeggen dat de kleinste structuren op de chip 
een aftneting hebben van 0,0005 mm (hoe krijgen ze 
het voor elkaar....). De processor die nu op de 
markt komt heeft een klokfrequentie van 50 MHz 
maar dat zal in de toekomst nog wel wat toe gaan 
nemen. 

Verder heeft de ptmmim de l^isade dgenschap- 
pen: 

— Gescheiden pipelines voor instructies en data. 

— Een zogenaamde Superscalar Pipeline voor 
operandea met twee afeonderlijke rekeneen- 
heden voor Integer-bewerkingen. 

— Branch Prediction Logic met behulp waarvan 
g^tsadit wordt de richting van e^ spro^^- 
s^(^e te voorspellen. 

— FloiltlDg Point Unit die compatibel is met de 
6^1, ^81^ en 68040 en die werkt volgens de 
IEEE-norm. 

— Interne Memory Management Unit die com- 
patibel is m^ de 

— 8 kilobyte instru^e cache en 8 kilobyte data 
cache. 

— Em natftnrlijk code compat^^ '3mi (te aadeire 
I^n vm de 68000-famUie. 
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Deze zaken zien er allemaal redelijk geavanceerd 
uit. Ondanks het feit dat de 68060 zeker geen RISC 
(Rediiced Imttme^cai Set 0(»iipiita')-processor is, 
zoals bijvoorbeeld de Power PC, zijn er toch een 
aantal technieken ingezet die we bij de RlSC-pro- 
cessoren ook ^den. Een belas^jk voort>eeld Uer- 
yaa is wat door Motorola de Superscalar Pipeline 
mgdt genoemd en verder verdient ook de Branch 
Ftedicim Lc^' ^i$ac i^ni^ 

Interne opbouw 

In figuur 1 is de interne opbouw van de processor 
schematisdli w&etjgtgisvm. W«l sem dease %w 
meteen opviel is dat naast een volkomen scheiding 
tussen instructies en data (de zogenaamde Harvard 
ardiitectuor) ved gegev^sspad^ dnbbel zijn uitge- 
voerd. Laten we echter niet op de 
zaken vooruit lopen en gewoon bij 
bet begin bq^bia^ 

Rechts bovenaan vinden we de 
zogenaamde instruction pipeline. 
Dit is een soort lopende band die 
de opeenvolgende instructies af 
probeert te werken. In de eerste 
stap (lAG) wordt het adres van de 
volgend instructie bepaald. Dit 
adres wordt aangeboden aan de In- 
struction Memory Controller die 
vervolgens de instructie uit de in- 
structie cache van 8 kilobyte haalt of de instructie uit 
het geheugen op laat halen. Nadat de instructie is in- 
gelezen, wordt ze doorgesdioven naar de volgende 
stap (IC) waar de eerete stap van de decodering 
plaatsvindt. Ook de volgende twee stappen hebben 
te maken met de decodering van de instructie 
waarna de instructie overgedragen wordt aan de 
Superscalar Dispatcher (DS). De lopende band die 
de decodering doet wordt door Motorola IFF ge- 
noemd naar lasCradimi Fetch Pipeline. 

Nadat de instructie gedecodeerd is, moeten de oper- 
anden opgehaald worden waarna de instructie uitge- 
voegi hm. wordes. VtxH* 4ms imrntM^ tieeft 4& 
68060 twee afzonderlijke verwerkings-eenheden die 
primairy respectievelijk secundairy Operand Execu- 
tion PipeiffiB hg^ IpOBP sl&W)> Ik 4mk 
niet dat Motorola op de hoogte was van de neder- 
landse betekenis van deze woorden; nu loopt een in- 
isms^ im de pOEP of in de sOEP. Goed, de 
Bwpexs^ha Dispatcher wijst de pipeline aan waar 
i& iastme^ wordt afgehandeld. In de praktijk 
hottdt A ta iiat i& t^ocessor over het a%ee^en met 
de uitvoering van twee instructies tegelijk bezig is. 
Elke OEP heeft de beschikking over een eigen mo- 
dule vow de verwerking vm fdiels j^tMm. 
v&Bt de v^erkiE^ van drijvende kcn&mli gets^ea 



Im. slechts een van de tv/ea pipelines wmdea ge< 
bnokt. 

Omdat de 68060 met de uitvoering van twee ittsttuc- 
ties tegelijk bezig is, kan het voorkomen dat deze in- 
structies van elkaar afhankeUjk zijn, bijvoorbeeld 
omdat ze gebruik maken van hetzelfde register. In 
die gevallen waarin het resultaat van instructie 1 me- 
teen weer gebruikt wordt door instructie 2 is hier 
uiteraard niets aan te doen. Wei als de instructies 
hetzelfde register gebruiken maar niet van elkaar af- 
hankelijk ajn. Neem als voorbeeld instructie 1 
schrijft de inhoud van register DO ifl het geheugen 
waarna het register vervolgens gevuld wordt met de 
inhoud van een ander geheugen adres. De 68060 lost 
dit op d&m Mem meer regj^ers te heftben (een reg- 
ister file) en de 16 bekende registers dynamisch in 
deze file toe te wijzen. Je vult dan 
een leeg register mm^ het ge- 
heugen voordat je DO hebt weg- 
geschreven en na instructie 2 noem 
je deze plek gewooa D® ^ wordt 

Tenslotte wordt nog opgemerkt dat 
de OEPs in staat zijn het merendeel 
van de instructies in e6n klokcyclus 
uit te voeren, zoals ook een fatsoen- 
Ujke RISC-processor betaamt. M 
met al is de processor in staat zo 
gemiddeld ruim 1 instructie per 
kldH:yclus uit te voerea. 

Sprongvoorspelling 

Bij RISC-processoren zoals bijvoorbeeld de Power 
PC kan in een spron^fflltrac!^ worden aangegeven 
in welke richting een sprong meestal zal gaan. Hier- 
van kunnen compilers optimaal gebruik maken in 
opdrachten zoak: 

forO ^(^l< 



De compiler zou moeten weten dat deze lus tien 
ke@r wiQPiit ri^svoerd zodat hij de richting van de 
sprong in 90% van de gevallen kent. Nu kun je in 
een famiUe niet zo maar een instructie veranderen of 
uitfareni^. Toisl^te heeft Motorola een naam te 
verliezen op het gebied van compatibiliteit zodat de 
spronginstructies niet veranderd konden worden. 

doet de 68060 aan sprongvoorspelling en wel 
op mia zeer handige manier. Uiteraard is bij een 
cil$-mtiiUtionele sprong (BRA = BRanch Always) 
bekent wat de richting van de sprong is, evenals bij 
aanroepen van subroutines. In die gevallen reageert 
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ji& iPP altyd op de jniste matuer. conditionele 

sprongen wordt door de processor bijgehouden of 
een sprong-instructie al eens uitgevoerd is en wat 
het volgende adres was. W&t woxdl ged^^am <iotx 
BrEinch Cache Unit. De processor gaat er dus vanuit 
dat als een sprong een keer in een bepaalde richting 
is uitgevoerd, dit de volgende keer ook zal gebeuren. 
Voor lussen is dit een zeer goede strategic zoals uit 
het regeltje C-code wel blijkt. Staat de instructie niet 
in de Branch Cache, dan zal de processor 66n van de 
toee mogelijke richtingen kiezen waardoor hij het 
tCK^ nog in gemiddeld 50% van de gevallen bij het 

Nu kun je natuurlijk niet id maar aan de uitvoering 
van de in^ftidiBs na 4t sprong beginnen. Dat ge- 
beurt ook niet. Voordat aan de uitvoering van een 
instructie na de sprongopdracht wordt begonnen, 
wordt gewacht Wt lar zekerheid m ile lidbiii^ 
van de sprong en of de instructie 

wel uitgevoerd moet worden. Is dit . 

niet hei geva^ tdip er niets an- 
ders over dan de hele instruction 
pipeline te wissen en op het andere 



Caches 

Ook over de caches van de 68060 is 
mg Wei kis vc»teien. Ik wil nu 
niet het hele caching mechanisme 
gaan behandelen; dat heb ik al ge- 
daa& bij ^ b^msM^ van de 
68030 processor (uP Kenner 80). 
Wel wil ik wat trucjes beschrijven die de 68060 ge- 
bruikt om ook hier h^ onderste uit de kan te halen. 

Zoals reeds vermeld, beschikt de 68060 over 8 kilo- 
l^e am lo^ctie cache en 8 kilobyte aan data 
cache. Voor de technici: het betreffen viervoudige 
aessodatieve caches met 128 regels van 16 byte. Dit 
betekent dat ge&radit zsi ^rden in de cache in 66n 
keer 16 byte (vier longwords) in te lezen. Hiervoor 
heeft de processor uiteraard een zogenaamde 
"burst" mode waarbij deze gegevens op een snellere 
manier gelezen kunnen worden dan bij era Ofmnale 
geheugen toegang. 

De data cadie ksm op twee imaemr&n wmden gecon- 
figureerd. In het eerste geval worden bij schrijfoper- 
aties op het geheugen niet alleen de cache-cellen 
maar ook meteen de g^h^^piyi^ite asa^ej^mt 
Dit noemen we "Write ftfu^L Cache". In het 
tweede geval, de "Write Badk Cadhe" wordt het ge- 
heugen pas later, op &m ^esdUkt momeitt aange- 



Controller? 



9m ptdtito&xk je k pAaeSpe al^d met ca^es 
hebt, is dat de inhoud van de cache een kopie is Vao 
de inhoud van geheugenlokaties. Als er in de ge- 
hmi§mAieS&si&^ im ^mni&eti l^m&As&M door 

DMA, dan klopt de inhoud van de cache niet meer 
met de inhoud van het geheugen. De 68060 lost dit 
op 4sm mm tak^etm 4ie i^bFesto^ Komf er 
nu, bijvoorbeeld van de DMA controller, een adres 
voorbij waarvan de inhoud in het cache staat, dan 
fi^ordt desBs cadie Ic^tie mneteem €Sp (sitgel^ g^s^. 
Deze techniek wordt "Bus Snooping" genoemd. Ik 
heb als voorbeeld de DMA controller gebruikt, 
maar het ksm ook een i^lm pmsmm ##iQKV- 
beeld nog een 6806Q) nin db het geheugeii aaa- 
spreekt. 

Een trucje die de 68060 in huis heeft vind je als er 
naar het g/eimgm feschreven nooet worden. Het 
2S0U aaone^ best voor knofieit kdeaen dat je in het 
geheugen aan het lezen bent terwijl 
je tegelijk ook iets in het geheugen 
moet schrijven of dat je de inhoud 
van een cache regel eerst terug 
moet schrijven en vervolgpns de 
regel met nieuwe Mbrmatfe mmt 
vuUen. In de 68060 zijn voor deze 
problemen een zogenaamd "Push 
Buffer" en eeii *Write Buffer" 
^foomea. Het Po^ Buffer is een 
register met een aCmeting van 16 
byte; dus een complete cache regeL 
Informatie die vanuit het cadie 
naar het gehei^en toe moet worden 
gesdhreven w»# eerst la dit Push Buffer gesch- 
reven waama fie leache regel leeg is en opnieuw ge- 
vuld kan wwdiCai, Vervolgens wordt de informatie in 
het Push Buffer naar het geheugen gescfareven. 

Het Write Buffer wordt heeft een afmeting van 4 
maal 4 byte. Dit buffer is er voor bedoeld om een 
OEP ai^ te hoeven stoppen iQs &• ttiiSc "b&t ge- 
heugen moet worden geschreven terwijl er op dat 
moment een leesoperatie actief is voor de tweede 
OEP. In dat geval wordt de informatie in het Write 
Buffer geschreven en kan de pipeline doorgaan met 
de volgende instructie. Op het moment dat er geen 
geheugen benadering meoF iti ^§m- 

matie in het Write Buffer weggesdireven. 

Ovci^ddiai 

We heUben nu zo'n beetje het hele sdiSiia gihsdL 
Er resteert nog 6en blokje in het schema waarover 
we het in het geheel niet hebben gehad: De Table- 
mSk Gmatc3i&[. Om dit stukje te bescte^vmaBset 
ik even teruggrijpen naar de behandeling van de 
MMU van de 68030 in fiP Kenner 81. Hierin is be- 
schreven hoe er een ym^MS^^^^^bamfd wcn-dt 
voor de omrekemng vm Ic^^he adressen naiur fy- 
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aeke adrt^sen. D<^ MkA start in em spedaal reg- 
ister in de processor (de Root Pointer) en is opge- 
bouwd in de vorm van een boom in het geheugen. 
Voor de (Hnrekeomg van en^ lc#s^ adf^ mat eM 
fysiek adres wordt deze tabel afgelopen totdat de 
processor is aangekomen bij het blokje waar de be- 

op zoek is. Welnu, de aansturing van het doorlopen 
van de tabel wordt gedaan door de Tablewalk Con- 
trdlet. 

Een tweede zaak die misschien iets meer uitlqg 
vraagt zijn de caches. In de figuur zijn link^boven m 
linksonder respectievelijk de instructie en data 
cadies getekend. Deze caches ztjo opgebouwd uit 
eea M&may Ccn^ofler voor het aansturen van het 
geheugen, de werkelijke cache en een Address 
Translation Cache. Dit laatste deei is een apaite 
cache waarin een deel van de tabel W&t 4e asm- 
rekening van logische naar fysieke 
adressen staat. Dit houdt in dat 
voor het raadplegen van de om- 
rekentabel er over het algemeen 
gi^ gBhei^nbenadering nodig is 
eun iM Se Memm^ d In de ATC 

Compatibiliteit 

Outktdcs het feit dat Motorbia 

compatibiliteit hoog in haar vaandel 
heeft staan, zijn er toch wat zaken 
waarih ie mm van de af- 
wijkt. Het betreffen voornamelijk 
afwijkingen in de Supervisor Mode; zaken waar je 
als normale progranmaeur niet ttie ti inlik$^ IBB^ 
krijgen. 

De 68020, 68030 en 68040 kennen drie stack 
pointers, een us^ stw^fe pointer, een interrupt stack 
pointer en een master stack pointer. In de 68060 is, 
evenals bij de 68000 en 68010 geen master stack 
pointer meer aanwezig. Ook de uitgebri^Se 
mogelijkheden van de 68020 etc. zijn komen te ver- 
vallen. De 68060 kent slechts 66n trace bit waardoor 
1^ iiet meer mogelijk k al^hij ilitoutine spron- 
gen en trap-instructies een trace exception te laten 
genereren. Ook het aparte status register voor de 
MMU (MMUSR) is komen te vervallen. 

Ook in de Floatiiig Point Uait ^n ex eea i^tal 
wijzigingen. Bepadde iotfegef mstrticfles jljn over- 
geheveld van de FPU naar de gewone Integer Ex- 
ecution eenheden en alle Floating Point sprong en 
Trap instructies zijn komen te vervallen. 1^ 



stmctiss mo^@Ei im dMr middel vm eea spedale 
exception geemub^d worden. 

Behalve dat er dingen zijn af gegaan heeft de pro* 
cesser er een tweet^ Meiiwe registers bij gekregen. 
Met behulp van deze roisters kan men invloed ui- 
toefenen op hoe de processor intern meet werken, 
bijvoorbeeld of de pipelines of &i6 Hoi^^i INamt 
Unit in- of uitgeschakeld zijn. 

De auteur van het artikel waarop dit artikdiJagliiB- 
seerd, Henrik Fisch, schrijft dat hij zich niet aan de 
indruk kan onttrekken dat Motorola problemen 
gehad heeft met de ontwikkeling van de 68060 waar- 
door er ten opzichte van de 68040 een aantal zaken 
zijn veranderd. Ik ben niet helemaal <fie mening 
toegedaan. Ik heb meer het gevoel dat een aantal 
zaken over het algemeen toch niet gebruikt werden 
(vne sdtakelt een processor In ^ce 
mode?) en dat ze de nieuwe on- 

twikkelingen in de weg stonden. 

Natuurlijk zullen de ontwerpers de 
keuze hebben moeten maken of ze 
zaken konden veranderen en daar- 
mee de compatibiliteit aan te tasten 
maar ik denk dat ze die keuze we- 
loverwogen hebben gemaakt met 
als doel de bacht vm de processor 
zo groot mogesip ts: wdeen. 

Verder blijft de processor een vol- 
waardige OiC (Oimpl^ Imtiie»^ 
tion Set Computer) -processor waarbij een groot 
aantal trues uit de RISC processoren ook in deze 
processor zijn ingezet met als resultaat een proces- 
sor die in staat is gemiddeld ruim 1 instructie per 
klokpuls af te werken; voor een CISC processor een 
zeer fiiseie score. Het laaMe atfMraf dat voor 
deze processor pleit is de verregaande compatibili- 
teit met de voorgangers in de 680x0 familie kortom 
de 6iQ@0 ll ^siiiRlopig?) een fraaie aMuiting van de 
deze soc(»s story. 
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Laatste aflevering 'C cursus 

Als afronding van deze cursus maak je kennis met het zelf schrijven van nieuwe functies. Zoals bekend, kent 'C 
zeer veel functies maar kun je ook zelf functies sdirijven en toevoegen aan een library. 



DeJEe les houdenmj cnos uitsluitend bezig met het schrijven van functies welke in dezelfde file zijn geschreven als 
db Bufa - teidlb. manier van toepassen wordt in andere talen vaak een 'interne sub - routine' genoemd. 

Principe 

main ( ) 



< 

• '* • * 



} 

f unc ( ) < 
{ 



} 



Vragen... 

Wij gaan eerst een aantal vragen oproepen en daama beantwoorden: 

— Hoe weet de compiler wat de hoofdfunctie is en wat de sub-functie? 

— Hoegevenwijhetbc^eneiBdaanvaneensab-functie? 

— Hoe springen wij vanoit de main-functie naar de sub-fimctie? 

— Op welke wijze dragen wij data over tussen boofd- en sub-fundie en terug? 

~ Waar dedar^en en assignen wij de variabden welke in een fun^ worden gebruikt? 

— En nog meer vragen .... 



DtfifSemet, aa 86 (ai^ii^ "94) 



25 



Talen 



Eerste vraag 

yvSd BaamCrdid); 

Is bet statement dat veelvoldig moet worden gebruikt. Een voorbeeld: 

void mn(void); 

mainO 

{ 

lUnO; 

} 

I* Hieronder volgt de sub-functie */ 
/* Deze zet een regel op bet scherm */ 

v(ddmB(T(dd) 
{ 

intl; 

for(j = l;j <= 10;j++) 

printf("\xDB"); 
priBtfCVn"); 

} 

De void naamQ; op de eerste regel laat de compile: weten wat de naam van de sub-functie is. 

Op regel 4 en regel 6 wordt de sub-functie opgeroepen. Het hoofd-programma springt hier naar de sub-functie 
en keert later weer terug op de eerste regel NA deze regels. 

De sub-functie begint met de herhaling van het void naam () statement. Dit keer zonder een ; als ai^uiting. Dat 
is logtscli als je bedenkt dat dit ook nooit wordt gebruikt bij mainQ. 

AUes in de sub-functie tussen { en } is onderdeel van de sub-functie. 

Nog enkele wetenswaardigheden: 



— In dit voorbeeld wordt void gebruikt zonder uitwisseling van data tussen hoofd- en sub-funcde 

— void laat de compter weten dat er een sub-functie aanwez^ is. Mo^ daarom VOQR mainQ wmden ge- 
plaatst. 

— De dedaratie van vmabele 'j' vindt plaats in de sub-fimdie. En is daardoor alleen bekend aan de sub-func- 
tie 

— xDB geeft een blokje op het schenn. Aane^geslotoi blokjes vonnm een regeL (in de sub-functie) 

— Het geheel van de sub-functie tussen { en } wordt de Tx>dy' van de sub-fimctie genoemd 

— De sub-functie heeft een naam en wordt ia dit voorbeeld 2x aangeroepen en uitgevoerd. 
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Een «^drde terug naar hoofd-f unctie 



Wij gaan nu een voorbeeld bekijken van een pfogrsttniaa waarbq een resnltaat vanuit de sub-ftaclie wordt te- 
ruggegeven naar de hoofd-functie. 

char getIc(void); 
mainO 

{ 

char terug; 

printf( "Type 'a' eerste selectie, 'b' voor tweede"); terug = getlcQ; 
switcb (terug) 
{ 

case 'a': 

printf ( «*\nU gaf een 'a'. ♦*); 

break; 
case 'b': 

printf ( «\nU gaf ^ V. **); 

break; 
defoult: 

piiotf ( '^nU gaf een andere letter.'^; 

} 



/* Hieronder volgt de sub-functie «/ 

/• Deze zet hoofd letter om in ideine letter */ 

char getlc(void) 
{ 

char ch; 

ch = getchO; 

ircch > 64&&di< 91) 

ch = ch + 32; 
retiim ( ch ); 

} 



Je ziet dat void nu is uitgebreid. Het eerste deel is vervangen door de een datatype. Dit data^e is hetzelfde als 
het datatype van de variable waarin straks het resultaat van de sub-ftm^e heikmi kmit4e hofMr^rnGSki. 

Wat ook op meet vallen zijn de aparte declaraties voor variabelen in hoofd- en sab-functie. Let on 'tenu^ en 



getlcO voert sUb-functie uit en plaaM het resultaat ran de sub-fimctiein 'terug*. 

faot het orazetten hoofd letters naar kleine letters wordt de plaats in de ASCII label verhoogd en daarna 
teru^geven. 

returnQ hoeft niet aan het eind van de sub-functie. 
retnmO kan slechts EEN waarde teruggeven. 
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Talen 



Nog een voorbeeld van waarden naar sub-functie 

Nu bekijken wij een voorbeeld waarbij een samengestelde waarde wordt teruggegeven: 

int minuut(void); 

mainO 

{ 

int minuutl, minuut2; 

printf( "Type de eerste tyd (13:32): «); 

minuutl = minuutQ; 

printfC "Type de tweed^ tUd (13:45): "); 

mlnaiit2 = mlnuatQ; 

piintf( "Verschil is %d minuten.", minuut2 - minuutl); } 
/•Itt«ronda*To^djesiilhfiinctte */ 

int mlnunt(void) 

{ 

int uren, min; 

scanfC*%d: ^d", &areii» &mln); 
retura (arat * 6D + mii^; 

} 

Ik hoef dit voorbeeld nauwelijks toe te lichten. NatuufUjk mag de berekenmg van het aaidal minuten in de sub- 
fimctie ook apart plaatsvinden. 

De functie: scanfQ is niet nieuw en is in simA de inhoud van een variabele, ontvangen van de hoofd-functie, te 
lezen. Deze functie is bovendien in staat verschillende onderdelen te onderscheiden (in dit geval een scheiding 
tussen uren en minuten). Het scheidingsteken is onderdeel van de syntax van functie scanfQ (in ons voorbeeld 
een dubbele pimt maar het gerust een ander tekea zijn). 

WaanSen vanult hoofd-functie naar sub-functie 

Nu bekijken wij een voorbeeld waarbij waarden vanuit de hoofd-functie worden doorgegeven naar de sub'fiinc- 
tie. De sub-functie plaatst een boodschap op het scherm en heeft GEEN return(). 

void streep(int); 

mainO 

{ 

printf("Piet\t"); 

streep(27); 

1Hto^<^wi\t"); 

streep(33); 

printf("Hans\t"); 

strM|>i(14)t 

printf( «Joke\t*0; 

streep(45); 

} 

/• Hieronder volgt de sub-functie •/ 

vdd s6?eep(iDt seme) 
{ 

for ( j = 1; j < = score;J+ + ) 
printf("\xCD"); 

} 



Tallin 



Opmerkingen: 

— De regel voor main() (de voidQ regel) wordt de 'prototype' genoemd. Bij soomuge 'C ccmf^rs mag dit 
worden weggelaten. 

— Met het oproepen van de sub-functie wordt een waarde meegegevea. Deze waardo Wordt in de sob-functte 
gelezen d.m.v. void streep(int score) en geplaatst in score. 

— Declaratie van score vindt gelijkertijd plaats. 

— Devariabele''j''isalleenbekendaaadesub-fuactie 

— M dit merbeeld Wc»'den vaste waarden doorgegeven aan de sub-functie. Natuurlijk mogen deze waarden 
eerst worden kgetikt. Zj& volgend voorbeeld. 

void streep(int punten); 

mataiO 

{ 

int punten; 
white (1) 
{ 

printf( "Behaalde punten is: 
scanf("%d", &punten); 
streep(punten); 

} 

} 

f* IReronder volgt de sub-functie */ 

void streep(int score) 
{ 

intj; 

for (j = 1; j < = score;j+ + ) 

printf("\xCD"); 
printfCXn'^; 

} 

De Slib-functie is gelijk aan de sub-functie uit het vorige voorbeeld. De hoofd-functie heeft nu een void() waar- 
bij vari^le 'punten' is ge-daclareerd. Dezelfde variabele MOET nogmaals worden ge-declareerd in de main- 

Verder is dit voorbeeld wel duidelijk lijkt mij. Let ook eeas op de oaemdige loop welte d.m.v. 'while(l)' is ge- 
maakt. 



Meerdere argumenten 

Wij bekijken nu het gebruik van meerdere argumenten die van een hoc^droutine naar stdmiHiDe worden 
doorg^even. 

void opperv(iBt4nt); 
mainO 

{ 

prilitf( "\n Woonlcamer\n'^; 

opperv ( 10,5); 

printf( "\n Slaapkamerl\n"); 
oppMFv (8,4)1 
printf( «\n Hal\n'0; 
opperv (3,2); 

I»intf(*\ttW2\ft*>j; 
opperv (24); 
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]niBtf( "Xn Slaapkamef2\ii'0$ 
opperv ( 6^); 
printf( "\n Sciiuur\n"); 
opperv (33); 

} 

/•Hlerond^TOlgtdesob-ftmctie •/ 

void opperv(int lengte, int breedte) 
{ 

intj.k; 
lengte /= 2; 
breedte/= 4; 

f«r (i == 1; j < = breedte; j + + ) 
{ 

printf("\t\t"); 

for ( k = 1; k < = lengte; k+ + ) 

printf("\xDB"); 
priBtfC^ii*); 

} 

} 



Dit voorbeeld geeft op grafische wijze de oppervlakken weer - op het scherm -van de vertrekken van een won- 
ii^ Omdat lengte en breedte verhou^^ mm het sdierm nieit g^k s^n is er een deling opgpnomen. De manier 
waarop dit gebeurt is bekend tut eerdere voorbeelden met c^eOen of aftrekken. 



Argumenten heen en terug 

Wij bekijken nu een gecombineerd voorbeeld waarbij argumenten worden uitgewisseld tussen hoofd- en sub- 
fonctb. Dit voorbeeld berekent de oppo^lakte van een boL 



float opperv(float); 

mainO 

{ 

float straal; 

in1ntf( "Geef de straal van een bol: "); 

scanf ( "%P', &straal ); 

printf( "De oppervlakte van de bol is %JF', opperv (straal) ); } 
/« Hieronder volgt de sub-functie «^ 

float opperv(float stri) 

{ 

return ( 4 * 3.14 * strl * strl ); 

} 

Je ziet, het is allemaal erg logisch! Natuurlijk gebruiken wij 'float' omdat er wellicht een breuk kan ontstaan in 
de berekening; dat zou fotit gaan Inj het gebruik van 'int' als datatype. 

Let op void in de prototype en in de subfunctie. Daar waar void staat (links en rechts van de naam van de sub- 
fimctie) is nu v^angen^>or dedaraties: 
VOID naam (VOID) 



JO 



Tai«n 



Het 'type' data NAAR 
4e stib-functie 

Het 'type' data van sub-functie 
dat met return wordt 
teruggegeven aan hoofd-functie 

Meerdere argumenten opgebouwd in een subfimctie weike t^^ggaan naar de hoofdliiaii^ moeten eerst wor- 
den samengesteld. ReturnQ kan slechts een (1) waarde teruggeven. Er is echter wel een true te bedenken: als je, 
in een sukfanctie, meeapcbse iastm tt^mnQ definieert, worden meerdere waarden (net zoveel als er 'returns' 
zijn) teruggegevesD. 



Meerdere argumenten uitwisselen 

Tot slot een voorbeeld met meerdere 'returns' in de subfimctie. Bovendien word^ twee sid>-fimcties^^l)rui^ 
float opperv(float); 
float iiihoud(float); 

mainO 
{ 

float z^de; 

printf( "Geef de zijde van een kubus: 
scanf ("%r', &zijde); 

printf ( "De oppervlakte van de kubus %2f", opperv(zyde) ); printf ( "De inhoud van de kubus 
%J2r,tnhoud(zijde) ); } 

/* Hieronder volgt de sub-functie */ 
/• Eerst de opperdakte «/ 

float opperv(float zyd) 

return ( 6 * a^d * z^d ); 

} 

/* Hieronder volgt de sub-functie */ 
I* Nu de inhoud *l 

float inhoad(float zyd) 

return ( zyd * zijd « zijd ); 

} 



Dit is het einde... 

Dt & hm, pBi Via <Je 'C cursus vocht tM^Biiers. hoop dat je veel ideeen hebtop^daan en bruist van enthousi- 
asme cm aan de slag te gaan. . . 

Uiteraard is dit nog maar een begin. Zoals met zo veel zaken is het ook met 'C: veel doen is de beste leermees- 
ter! 



K WENS lEDEREEN VEEL SUKSES MET «C"! 

Hans vm Bt^emm 
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Veranlging 



Voortgang KGN68k (deel 16) 



Verslag over de gestaagde voortgang van het 
KGN68kprojekt. 

Hardware 

De DRAM ramkaart hebben we nu ook betrouw- 
baar in werking. Een deel van de prdblemen Meek 
veroorzaakt te worden door te dunne bedrading in 
de voedingslijn op het badcpanel. Nu de grote blok- 
ken af zijn, moeten we ons bezig houden met 
kleinere zaken die we destijds hebben laten hggen. 
Zeals de timer van de PI/T en de busy line van de 
SCSI-controller. 

Software 

De EPROM inhoud komt nu voortaan vanaf een 
Linux macUme. Het is een ctttatHitafle ma. object uit 
de KGN68k assembler en objects uit de GNU com- 
piler/assembler verbonden door GNU-linker. Het 
mengen van C-code en leesbare (Motorola-syntax) 
assembly is nu een fluitje van een cent. De disassem- 
bler die nu ook al elke 68020 instructie kent, is zo 
naa^oos in te voegen. De Amiga port van Linux 
hebben van het internet afgehaald en zijn nu bezig 
met het overzetten van de hbrary routines naar onze 
hardware. 

Printed Board Circuit 

Print ontwerp is nu de bottle neck,m %Nico, het vo- 
rigestidcaub uitliditea% voor de dead-line van no- 




vember 1994. be^tmir h^dl ^j^timeerd om 
op die plaats voor versterking te :«>rg6n. 

Marketing 

Er een moment geweest dat we een commerciele 
kracht erbij zonden krijgen, maar helaas is dat niets 
geworden. Omdat in ons hart teclmeuten zijn blijft 
hett>6st(»men van de ixmtkt nog achter wege. 

Ge&t Stoppers (04781-)41279 



De KGN bijeenkomst van 26 november 1994 

(in Amersfoort) 
zal weer in het teken van 

LINUX 

staan! 

We wiUen weer opnieaw machines ui een netwerk h^mgen. 



je aiuiere linux zaken laten sden hat het dan 'ustsa aan h^ 



KGN-bestuur. 
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€D*ROM, hebt u er al een? 



U heeft ze vast al wel gezien: CD's die het niet doen 
in u# &exm4t!a;m^. ¥aair voett^m vttt aaaloldte- 
lijke afbeeldingen op het doosje. Voer voor de PC. 
CD-ROM heten de zilveren schiji^es die zyn be- 
dodd voor de compiter. Chideige^E^i^ 
sinds kort een CD-ROM m zija machini^. Dus is si 
wat te vertellen. 

Ik ben net als u als ik aan lets nieuws begin: onwe- 
tend over hetgeen me te wachten staat. Daarom volg 
ik mee^d cte vdlg^i^ fjoll^k Ills «tt deowe 
dingen gaat waarvan ik nauwelijks kan txi^ii&n of ik 
het in de toekomst wel ga gebruiken of :^Bt. Want 
gdjruik je niemvs niet dan heb je misschien een 
hoop geld voor niets uitgegeven. Dus: eerst wachten 
totdat de prijzen gaan zakken. Want de "early adop- 
ters" zoals in fiiksto^s de 
haasthebbers worden genoemd, 
hebben weliswaar een primeur, 
maar betate ^mt (fon mk 'de 
hoofdprijs voor. Eventjes wach- 
ten is meestal lonend, want de 
volgende generatie van een pt^ 
dukt is meestal beter, goed- 
koper en niet langer behept met 
ktnderziekten. 



Zo ook met CD-ROM (kives. 
Nog niet zo lang geleden waren 
prijzen van meer dan / 600,- 
voor een zeer simpel drive-je 
heel normaal. Heden tett dage 
niet meer: voor een anderhalf 
honderd pieken koop je al een drive van een gere- 
nommeerd merk. Voor dat geld krijg je niet het al- 
lerlaatste der techniek, en evenmin het meest 
geavanceerde. Maar wel iets dat werkt. Dus be- 
laiHide in miia PC een drive van Pimasonic. Single 
speed zei de vetlic^»er erb^. 

Snelheid 

Want dat laatste is, 2»als meestal in ons haastige PC- 
wereldje, van het hoogste belang. De eerste CD- 
ROM spelers (nog geen drives toea) waren als je 
goed keek verbouwde audio C^-spelers. De schijQe 
tolden m deze spelers met dezelfde snelheid in het 
rond als de CD-tjes in \iw stereotor^ Ook de Lnfor- 
matiediChMd we*d direct van de an^o-braeders 
overgenomen. Al deze parameters leveren mst 
onaardige transfersnelheid van 150 kilobyte per sec- 
csade op, Een slechte harde schijf ongeveer. Een 
beetje harde sdiijf is minimaal tweemaal sneller. 



tj^elers (nog geen 
drives txmt^ mmm als 
jegoedkedkyer* 
bouwde audio CD- 
spelers. 



Sommige n^sS(mionden die 150 kbyte per seconde 
te langzaam. Dus veilioogde fabrikant Panasonic de 
draaisnelheid van de drive met een factor tmem m 
doopte dat double speed. De oude drives waren 
Vanaf dat moment dus automatisch single speed ge- 
worden. Inmiddels is double speed zo ongeveer de 
standaard geworden, en is single speed voor lieden 
die geen zin hebben om veel geld uit te geven, maar 
wel een hoop gediild Iwbben. 

Triple speed (dus drievoudige transferrate en dito 
draaisnelheid) en ziSh qimdraple speM (aies keer 
vier alstublieft) wordt ook al aangeboden. Maar 
hiervoor moet nog wel stevig in de beurs getast wor- 
den. 

Meer dan 1 disc, trays en caddy's 

De drive in mijn PC heeft een 
zogaoaamde mMy. Ti&t Is een 
soort cassette waar je CD" 
ROM in moet doen. De i^t^sette 
^8t met ^ en M ia de 
Het kan ook simpeler: met een 
tray zoals bij de meeste audio 
CD-speler. Trays ^ttea in 
duurdere spelers, cadd/s in de 
oudere en goedkopere. 



Sommige fabrikanten verraden 
graag hun afkomst. Pioneer, be- 
j^^j} ken:d van audio apparatuur van 
^ ts> redelijke tot uitstekende kwaU- 
teit vond voor de stereofreak 
met tegeuzin tegen lopen de CD-^msselaar uit. Dat 
apparaat bevatte een magazijn waatin zes CD's kon- 
den worden opgeborgen. U raadt hil ®r bestaat 
van Pioneer ook een doid)Ie CR-R0II ytme^. 

Interfacing 

CD-ROM drives bezitten, afhankelijk van het fabri- 
kaat een steeds verschiUende paiidSdf-aaiisMting. 
Afhankelijk van de herkomst kan dat een Mitsumi-, 
Sony- of Panasonic aansluiting zijn. De interface 
stdl verdbr Met zo veel voor, want het kaartje dat bij 
mijn drive zat bevat meer connectors dan IC's. En 
de IC's op dat kaartje zijn allemaal van die simpele 
a^en als een PAL en wat buffers. Dat komt omdat 
het werkelijke werk niet door de interfacekaart 
wordt gedaan, maar door het moederbord van uw 
eifen PC. Want daar atten een paar prachtige zaken 
in die bijna nooit worden gebruikt. Zoals DMA-con- 
trollers. U raadt het al: de CD-ROM werkt onder 
DMA. Met ook een interruptje erbij. Het kaartje 
van mijn drive gebruikt het populaire I/O-adres 
0300h. De bijgeleverde documentatie vermeld geluk- 
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Hardwnra 



1% ook, dat het kaar^e vedinist km word^ mat 
(Bl0h,O^llenQ3m 

Ecu andere, duurdere manier van interfacing be- 
staat uit een geluidskaart. Veel van die kaarten be- 
zitten ook een aansluiting van CD-ROM's. Daarbij 
is het even uitkijken: niet alle kaarten ondersteunea 
alle soorten aansluitingen. Zo is mene^ Somtd Blas- 
ter getrouwd met drives van Panasonic. 

De laatste manier van intt^ac^ & via de ver- 
trouwde SCSI-bus. Dit vereist uiteraard een «Mve 
met een SCSI-interface. 

M befcipKi^m qist»it 

Hoe knoop je nou zo'n CD-ROM drive aan je PC? 
De meegeleverde instructies waren in mijn geval be- 
paald spaarzaam. Als eerste 
moet je een driver in de CON- 
FICSYS opnemen met een DE- 
WEK^ statem^. S(»iimige 
difivers accepteren een massa 
verschillende parameters, en an- 
d^ mimr Mai de naam van de 
drive. Want onder MS-DOS 
heeft de CD-ROM drive een 
oaam. wmit opgegeven met 
^ ID-pmmstet, 



Mits er een program- 

maatje in de PC 
wordt gestart, kan de 
CD-ROM drive ook 
audio-CD's draaien. 



plaatjes en geluids&agB^lte. Maa^es zijn er in de 
CD-ROM wereld te over. Vooral als u van afbeeld- 
ingen met een zeer directe link met moeder Natuur 
houdt 2^tt #i aiogelijldieden zo ongeveer onbe- 
^ensd. Dit is wat mij betreft de afdeliof bijoa aiets. 

2^nmgBrworden opzoek-QE>*S. Zo zijn er film-ency- 
clopedies, gewone encyclopedies, programma bib- 
liotheken en andere verzamelwerken, zoals lijsten 
van medidjnen of ite-lei gegevens met Ma xmhit- 
werp zoals dinosauriirs of de JFK-moord. 

Mits er een programmaatje in de PC wordt gestart, 
kan de CD-ROM drive ook audio-CD's draaien. De 
meeste drives bezitten een hoofdtelefoon aansluit- 
ing, en ook een volumeregelaar. 

Bsa mdere stroom CD's wordt gevormd door om- 
vangrijke softwarepakkeHeit. Zo 
is het ^tgetn^^ apetsAtg sys- 
- -'- tem OS/2 verkrijgbaar op CD- 

ROM. Volgens gerucht zal 
Wmdows NT aUi^s maar op 
CD-ROM uitkomen. Ook andere 
volumineuze pakketten zitten op 
CD-ftOM. tie 2ag f^fOiwMd 
Corel-Draw en verschillende 
pakketten die fonts bevatten. 



De tweede stap ktmt in de 
AUTOEXEC.BAT en betreft 
het aanroepen van de driver 
M^EKSKE. Ook Wer wordt 
met een /D-parameter een naam opgegeven. 
MSCDEX koppelt de naam nu aan een driveletter. 
WeUtc liettCT dat wordt kan ook wtxrden bem^doed. 
Vanaf dat moment ziet de CD-ROM drive eruit als 
een enorme harde schijf waarop je echter alleen 
kimt lezen. 

Onder OS/2 gaat het eenvoudiger: driver opgeven in 
CONFIG.SYS en Uaar is CD. Onder OS/2 kun je de 
(Mveletter niet bein'idoeden. 

Wat kun je er nu mee? 

Veel en bijna niets. De CD-ROM is maximaal 630 
Mbyte groot Hij leeat iiss v^^sibSmA voor het 
overbrengea en opslaan van grote hoeveelheden 
data of data die van nature veel ruimte vereist zoals 



Kwantiteit is ook iets dat hoort 
bij shareware. Dus zijn er ook 
een hele rij goedkope CD-ROMs 
(vanaf / 20,-) afgeladen met 
shareware. Zo zat gratis bij mijn 
drive een CD-ROM met een complete Linux erop, 
naast spelle^es en eea berg OS/2 atilities. 

Kortom: er is voor elk wat wils. 



Zoals aan het begin gesteld weet ik nog langs alles 
niet over CD-ROMs. Bijvoorbeeld: wanneer is een 
CD-ROM drive geschikt voor het afspelen van 
Photo-CD's? Wordt dat alleen bepaald door de 
sturende software, of worden er ook eisen aan de 
drive gestelfii weA & imM^s^mf l^sA hm ]i 
daar mee? Wie sck^ft hier eens iets over? 

Nico de Vries 
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Sysienien 



UNIX toegangsbeveiliging 



Computersystemen, welke gebruikt wordeu door 
meerdere personen, msikm bijna altijd gebruik Ksm 
een toegangsbeveiliging. Om toegang tot deze com* 
puters te krijgen maken we gebruik van een login 
naam (vaafc besiiaitad tfif em mfpSscht itfltorting 
van voor en achternaam) en een geheime toegang- 
scode (password). Dit password is meestal alleen 
bekend bij de petsoon die inlogt, maar kan in veel 
gevallen ook liai^ ^pi^ftibih^piir 
paald. 

(Mdlsr CMOi: worden de usemamen en password 
nc^Miii gesproken opgeslagen in de file 
"/eiill^paiSwd". Deze file bevat voor elke gebruiker 
een x^l met de v$%ende infcn'- 
matie: 

— login naam 



ia de "/etc/passwd" file. Komen de versleutelde 
velden overeen dan is het password juist ingevoerd 
en krijgc de gebnuker to^ang tot het ^teem. 

Nummer voor deze gebruiker 

Elke gebruiker heeft in het systeem een uniek num- 
mer. Dit nummer wordt intern gebruikt om bijvoor- 
beeld te bepalen van wie een bepaald process of een 
bepaalde file is. In combinatie met ingestelde per- 
missies wordt hiermee dan vastgelegd Wat een ge- 
bruiker wel en niet mag doen. Een nummer (0) is 
gereserveerd voor de superuser (meestal loginnaam 
root). Deze gebruiker heeft veel meer rechten in het 
^fste^ en w^dt meestal alleen door de s^eem- 
beheerder gebruikt. 



nummer voor deze gebruiker 
nummer voor de groep van 
de gebruiker 

veld voor extra informatie 

werkdirectory 

shell prc^jaanma 



Login naani 

Dit veld is maximaal 8 karakters 
lang, en bevat meestal een afkort- 
ing van de werkelijke naam van 
de gebruiker. Voor mij zal 
bijvoorbeeld de loginnaam "jve" gebruikt kiumen 
woridea. 

Versleuteld password: 

Het password kan door de gebruiker zelf worden ge- 
wijzigd met het programma "passwd". Als een 
nieuwe gebruiker wordt aangemaakt gebeurt dat 
vaak met een leeg password, waarna de gebruiker 
dit zo snel mogelijk moet veranderen. Het password 
programma vraagt altijd eerst naar het vorige pass- 
word, om te voorkomen dat een onbevoegde het 
password kan wijzigen. Hierna wordt het nieuwe 
password gevraagd. Het passwd programma heeft 
meestal een aantal regels voor het accepteren van 
passwords om te voorkomen dat te eenvoudige pass- 
words wf^dpi gebruikt. Daarna wordt het password 
aapEiaals gevraagd, om te verifieren of dit werkelijk 
het bedoelde nieuwe password is. Is alles in orde 
dan wordt het password versleuteld opgeslagen in 
de file "/etc/passwd". Wanneer dit veld met een tex- 
teditor gewijzigd wordt zal het werkelijke passwd 
niet meer bruikbaar zijn. Als een gdsruiker Miogt ^ 
het inlogprogramma het ingetoetste password ook 
gaan versleutelen en vergeUjken met de juiste regel 



Wig maken gebruik 
Tan een login naam 
(vaak bestaand uit 
een cryptische afkort 
ing van voor en ach- 
ternaam) 



Nummer voor de groep van de 
gebruiker 

Gebrmkbm vmrden tageiied<d la 
groepen. Dit wordt gedaan om 
het mogeUjk te maken dat eea 
bepaalde groep mmmsi m&l el" 
kaars files kan werken. Door de 
juiste instellingen is het mogelijk 
dat een collega van mij bep^de 
documenten kan raadplegen die 
\ ik voor hem heb vrijgegeven. Ik 
^ 2et 4et peimassSm dao zodantg 
dat hij alleen kan lezen en dus 
niet schrijven. Groepen hebben ook namen die in de 
file "/etc/group" ^tma. Vom ^^ ^mp staat er een 
regel in deze file met de vd^ende velden: 



— naam van de groep 

— versleuteld password 

— nummer van de groep 

— gebmikers die toegang hebben tot deze groep 



Het password in het tweede vAfllbffi •gtsbftArwof- 
den om van de huldige groep over te stappen in een 
andere groep zodat je weer andere rechten op be- 
paalde files hebt. Dos je behoort standaard tf^ mm. 
bepaalde groep, maar je kan tijdelijk overstsppea 
naar een andere groep. Ik heb dit nog niet veel ge- 
bruikt, en kan er dos niet teveel over vertellen. 

Veld voor extra informatie 

Hierin kan informatie worden geplaatst als werke- 
Ujke naam, afdeltng en telefoonnummer. Pit veld 
wordt door programma's ak finger gebruikt voor het 
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Systetniiii 



maken van nette overzichteo, maar 4&t tfitd iHtoet 
dan wel op eea bepaalde manier worden ingevald. 

Werkdirectory 

Hierin staat <Je dBrectory waarin de gebruiker na in- 

loggen begint. In deze directory staat meestal een 
bestand genaaoid ".profile" (lijkt op de AUTO- 
fflBCBAT van MS-IKJS) waami afiftfld iasteBSa- 
gen gemaakt of programma's opgestart kunnen 
^i^den. Na inloggen wordt dit UNIX script uitge- 



Shell programma 

Dit is het programma dat gestart wordt om de com- 
mi&§d§ nm de gebruiker aan ^ nenteii ^^ge^ 
met COMNWfeND.COM van MS-DOS). Dit pro- 
gramma verw^kt ook de .profile uit de vorige alinia. 
VoorbeeUen a|tt "fymfsk", "/bin/baA* 



De tbegangsbeveiling zoals Mefboven besdireven 

wordt vaak niet als voldoende beschouwd. Daarom 
zijn er door verschillende UNIX leveranciers allerlei 

Het hangt van de gevoeligheid van de informatie en 
de toegangsmogelijkheden tot het systeem (een 
computer zonder netwerk ia eea afgesloten ruimte 
met een terminal is natuurlijk eenvoudiger te con- 
troleren dan een systeem aangesloten op internet of 
een stelsel van netwerken bl^ '^i^dfultende filialen 
door heel europa) af of en voor welke extra bev- 
eiligen er gekozen moet worden. Maar het zal altijd 
mo^^ em systeem vdledig to besic&ermea 
tegeo oiet gewenst danwel mmineel gebntyi:. 

Jan Veninga 



The Ultimate 

The BBS for all systems 




Telefoon: 

- 053-303902 (2 lijnen!) - 
V22, V22hk, V23, V32bis, HSm4k*% V4a&,lMP5 

V22, V22bis, V23, (28k^, V42bis, MNP5 

- 053-327457 - 

V21, V22, V22bis, V23, V32bis, V.Fast (28k8)V42bis, MNP5 
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Van de voorzitter 



Het coinpotor s^zoea 94/95 is weer hegcmoeia, 

Het belooft een spannend seizoen te worden. De 
verschillende vragen die er liggen zijn mijn io^os 
van levensbelang voor de KGN. Komt KGN68k op 
tijd klaar? Kunnen we dan genoeg lawaai maken om 
de machine en/of de technologie bp de raaritf te 
la&agen? Gaan de ontwikkelingen 
met DOS65 verder? Staat er iemand 
op met een goed idee? Kimnen op- 
nieuw drie bestuursleden de KGN 
draaiende houden? 



antwoord van stuur/u/ aan de 
mi k daa "De tijd zal het lerea". 
Dam- letjb^ ze opzach geHjk in en 
verder zuUen ze zich waarschijnlijk 
niet druk maken. Wat ik weet is dat 
als er niets gebewd, het moeilijk zal 
zijn om nog aan een i^dgend seizoen 
te beginnen. 



Getokkig zijn er voenkf bestoande werkgroepen die 
pe^driftig bez% onze hobby. De resultaten 
daamm so^a zakioa wasur we als club trots op kunnen 
zijn. Bescheidenheid is best een goede deugd, maar 
teveel is ook weer niet goed, Om te vertellen hoe 



Het belooft een 
spannend sei- 



goed iets is, is weer een andere kunst. Ahwamst ge- 
schikte plaats om in aanraking te komen met de 
buitenwereld hebben we de HCC-dagen in gedach- 
ten. Daar willen we dan lawaai maken door onze 
aanwezigheid. De prijs die de organisatie vraagt is 
editer behoorlijk prijzig. In een brief naar hun wordt 
gevraagd naar de mogelijkheid voor een prijsonde» 
rhandeling. Daar zal dan de bpHS^ 
deelneming van afhangen. 

Met meer leden neemt ook de kans 
toe op iemand met nog een goed 
idet. DflK er ook mee naar 

voren durft te komen hoop ik van 
wel. Zelf vind ik het wel leak om 
wiiem met ani^e ffimsm te tonen 
die weten hoeveel werk je verzet 
hebt. Dat is trouwens ook een van 
de vele letdise ksaten Diii 4bWi&^. 
..^ — » Voor een club zoals de KGN is dan 
ook zeker plaats. De huidige (be- 
stuurs-)leden ea da n^owe (be^iirs-)led«i zi^en 
dat zeW besel&ai. 

Gegroet, jullie vo(Hrzitter, 



KGN promotie team 

Jullie als lid van de KGN mogen deel uitmaken van het KGIf pconEi^ leira. 
Het is gelukkig geen full-time job, want we hebben het waarschijnlijk toch wel druk genoeg. We zoeken een 
groep mensen die bereid zijn eventueel een stand te bemannen tijdens een beurs of ander evenement. Als je nu 
ja zegt betekent dat niet dat je straks nog aan die verpUchting vastat ¥m als de KON mm iiea namelijk in het 
aansluiten van de te demonstreren computer(toepassing). Tijdens de beurs zelf promotiemateriaal uitdelen, 
eventueel wat vertellen. In overleg met andere KGN promotie team leden wie er bij de stand blijft en wie er 
ev^ av&c de bears wanddt. Am lUM jtfnde van de dag de zaken wecar netjes afl>R^. 



Hoe wordt je KGN pt&mi&i t^m fid? 



Een brki^e, bericbt of tdefocmlje naar Ge^ Sta^qiers! 



De^ K»m«j no. m^mgmm'^ 
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Vereniging 



Informatie 

De //P Kenner (De microprocessor Kenner) is een 
uitgave van de KIM gebruikersclub Nederland. 
Deze vereniging is volledig onafhankelijk, is statutair 
opgericht op 22 juni 1978 en ingeschreven bij de 
Kamer van Koophandel en Fabrieken voor Hollands 
Noorderkwartier te Alkmaar, onder nummer 
634305. Het gironummer van de vereniging is 
3757649. 

De doelstellingen van de vereniging zijn sinds 1 
januaii 1989 als volgt geformuleerd: 

— Het vergaren en versprelden van kennis over 
componenten van microcomputers, de micro- 
comptiters zelf en de bijbehorende sjsteerasoft- 
ware. 

— Het stimuleren en ondersteunen van het gebruik 
\^n micro-computers in de meer technische toe- 

passingen. 

Om deze doelstellingen zo goed mogelijk in te vul- 
len; WW dt onder andere 5 Miiai per jam de ^eiP Ken- 
ner uitgegeven. Verder wo'den cr door het bcstuur 
per jaar 5 landelijke bijeenkomsten georganiseerd, 
beheert het bestotir een Bulletin Board en wordt er 
een softwarcbibliotheek en een technisch forum 
voor de diverse systemen in stand gehouden. 

Lamdeiyke byeenkimisteii: 

Deze worden gehouden op bij voorkeur de derde 
zaterdag van de maanden januari, maart, mei, Sep- 
tember en novonber. De exaeCe ^^tals ^ fitatltti 
worden steeds in de /<P Kenner bekend gemaakt in 
de rubriek Uitnodiging. 

Bulletin Board: 

Voor het uilwissclcn van medcdelingcn, het stellen 

en beantwoorden van vragen en de verspreiding van 

soiftware wordt er voor de vererigmg een Bulletin 

Board (BBS) beschikbaar gestcld. 

De telefoonnummers zijn: 053-328506, 053-303902 of 

053-327457. 

Berichten sturen (Mail) via Internet naar het BBS is 

tegenwoordig ook mogelijk. 

liet internet adires van het BBS ifc uMmaiaf^ 

Software Bibliotheek en Technisch Forum: 

Voor het beheer van de Software BibUotheek en 
tecfanischeondersteuning streeft het bestuur eraaar 
zgn. systeemcoordinators te benocmen. Van tijd tot 
tijd zal in de f^P Kenner een overzicht gepubliceerd 
worden. Dit overzicht staal ook op het BBS. 

Correspondentie adres 

Alle correspondentie betreffende verenigingszaken 
kan gestuurd worden aan: 



KIM Gebruikersclub Nederland 
Postbus 1336 
7500 BH Enschede 

Het Bestuur 

Het 'besCtrar ^mm de Weme^s^ w&tA getmni Joor 
een dagelijks bestuur bestaande uit een voorzitter, 
een secretaris en een penningmeester en een viertal 
gewone leden. 

Geert Stappers (Voorzitter, KGN/68k coordinator) 
Engelseweg 7 
5825 BT Overloon 
Telefoon 04781-41279 
Internet: stappers@knoware.nl 

Jacques H.G.M. Banser (pettnii^meester) 
Haaksbergerstraat 199 
W3WA Ittseiiede 

Telefoon 053-324137 
Internet: jacques@ultima.iaf.nl 

Gert van Opbroek (secTetari$) 

Del Del 16 

5071 TT Udenhout 

Teletw6iMl-3795 

Jan Veninga 
KlimopstraatSl 

7601 SJ Almelo 
Telefoon 0546-827910 

Henk Speksnijder 

Albert Cuijpstraat 43 

2902 GA Capelle aan den IJssel 

Telefoon 010-4586879 

Nico de Vries (redactie fiP Kenner) 
Vm im Waalsstraat 46 
2^EF Ridderkerk 
Telefoon 01804-29207 

Naast het bestuur zijn er een aantal erelcden, die 
zich in het verleden bijzonder verdienstelijk voor de 

Erevoorzitter: 
Siep de Vries 

Erelcden: 

Mevr. H. de Vries-van der Winden 
Anton MuUer 
Rinus Vleeseh Dubois 
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